تحليل المحتوى
المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : الثامن الاساسي          عنوان الوحدة : الثقافة الحاسوبية                                  الصفحات : 8 - 43
	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· مكونات الحاسوب
· مكونات الحاسوب الداخلية
· وحدات التخزين المساندة
· منافذ جهاز الحاسوب
· أنواع الحواسيب  
	المعدات ، البرمجيات ، وحدات الادخال ، لوحة المفاتيح ، الفأرة ، الميكرفون ، كاميرا الويب ، الماسح الضوئي ، وحدات الاخراج ، الشاشة ، السماعة ، الطابعة ( نفث الحبر ، الليزر ، النقطية ) ،  Multifunction devices ، برمجيات النظم ، البرمجيات التطبيقية ( عامة ، خاصة ) ، وحدة المعالجة المركزية ، ذاكرة الكاش ، الذاكرة الرئيسية ، RAM ، ROM ، اللوحة الام ، بطاقة العرض ، القرص الصلب ، الاقراص المدمجة ، القرص الرقمي ، ذاكرة الفلاش ، بطاقة الذاكرة ، المنافذ ( PS/2 ، USB ، المنفذ التسلسلي ، المتوازي ، منفذ الشاشة ، منافذ الصوت ، منفذ الشبكة ) ، الحواسيب المكتبية ، الحواسيب المحمولة ، الأجهزة اللوحية ، الحواسيب المتوسطة ، الحواسيب الكبيرة ، الحواسيب  الفائقة ، حواسيب ذات استخدامات عامة ، حواسيب ذات استخدامات خاصة. 
	· تتعرف الاجزاء الرئيسة الظاهرة للحاسوب ( الشاشة ، لوحة المفاتيح ، الفأرة ، السماعات ).
· تتعرف مفهوم البرمجيات وتميز أنواعها .

· تتعرف وحدات التخزين الثانوية ( القرص الصلب ، القرص المدمج ، القرص الرقمي ، ذاكرة الفلاش )
· تميز المنافذ المختلفة لجهاز الحاسوب .
· توضح أثر بعض العوامل ( المعالج ، الذاكرة ، بطاقة العرض ) في أداء الحاسوب .
· تحلل مكونات الحاسوب ومواصفاتها .
· تصنف الحواسيب حسب طبيعة استخدامها وقدرتها .
· تقارن بين أداء أجهزة الحاسوب المختلفة . 

	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	- حل اسئلة الدروس
- الانشطة : 

( 1-1 )

( 1-8 )

( 1-9 )

( 1-11 )
	-انشطة الكتاب:
 ( 1-2 )

     - 
( 1-7 )

الانشطة: ( 1-10) 
(1-12 )
	· قضايا البحث : 
ص13
ص19
ص22
ص26

ص27

ص31

ص35

ص36

ص39




تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : الثامن الاساسي          عنوان الوحدة : برنامج سكراتش                                     الصفحات : 45 - 94
	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· تشغيل برنامج سكرا تش
· ابدأ مع سكرا تش.
· التحكم في الكائنات.
· المقاطع البرمجية.
· إنشاء مشروع باستخدام سكرا تش.
· المظاهر والأصوات. 
· مهارات برمجية متقدمة .
· مشروع ختامي. 
	سكراتش ، المشروع ، الكائنات ، اللبنات الرسومية ، كدسات ، المنصة ، منطقة المنصة ، منطقة الكائنات ، الكائن النشط ، لبنات الكدسة ، لبنات القبعات ، لبنات المتغيرات واجهة المستخدم ، العبارات الشرطية ، معالجة الاحداث

	· تشغل برمجية سكراتش  وتتعرف مكونات الشاشة الرئيسة.
· تتعرف المقصود بالمشروع  وتستعرض المشاريع المتضمنة في البرمجية .
· تفتح مشروعا جاهزا وتنفذه.
· تنشئ مشروعا جديدا وتحفظه .
· تدرج كائنا جديدا في المشروع باستخدام الكائنات المتوافرة في البرمجية . 
· تتعرف مفهوم اللبنات وتستعرض اللبنات المتوافرة في البرمجية .
· تدرج لبنات في المشروع من الانواع جميعها : ( حركة ، تحكم ، مظاهر ، تحسس ، ارقام ، صوت ، متغيرات ، قلم ) 
· تغير في خصائص اللبنة .
· تتعرف مفهوم الكدسات وتجمع عدد من اللبنات في كدسة واحدة .
· تنفذ الكدسة ( المقطع البرمجي ) في ناحية العرض ( المنصة ) .
· تتنتج رسم متحرك او قصة باستخدام برمجية سكراتش تظهر مفهوم انسانيا او اجتماعيا  
	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس
- نشاط 

 ( 2-10 )

( 2-11 )
	- انشطة الكتاب:

من

( 2-1 )

-
( 2-6 )

الانشطة :

( 2-9 )

( 2-11 )

-

( 2- 19 )


	قضايا البحث :

ص47




تحليل المحتوى
المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : التاسع الاساسي          عنوان الوحدة : الحاسوب والمجتمع                                    الصفحات : 6 – 36

	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· النمذجة والمحاكاة.
· الحكومة الالكترونية.
· مفهوم التعلم الالكتروني وانواعه.  
· ادوات التعلم الالكتروني
· فوائد التعلم الالكتروني ومميزاته ومعيقاته .
· الفئات المستهدفة في التعلم الالكتروني .

	· النمذجة ، المحاكاة 
· الحكومة الالكترونية، حماية الخصوصية، حماية حقوق الملكية الفكرية، الحماية من جرائم الحاسوب، حماية المعاملات الالكترونية
· التعلم  الالكتروني، التعلم الالكتروني المتزامن ، التعلم الالكتروني غير المتزامن ، الشبكة الداخلية ( Intranet )، المواقع التعليمية ، المدرسة الافتراضية، الجامعة الافتراضية، المكتبة الالكترونية، الكتاب الالكتروني، ذوي الاحتياجات الخاصة
· الخصوصية ، حقوق الملكية الفكرية ، جرائم الحاسوب ، الحوسبة 

	· تتعرف دور تكنولوجيا المعلومات في النمذجة والمحاكاة .
· تتعرف مفهوم الحكومة الالكترونية .
· تتعرف اهداف بناء الحكومة الالكترونية ومتطلباتها.
· تستخدم موقع الحكومة الالكترونية.
· تتعرف التشريعات المتعلقة بعمل الحكومة الالكترونية.
· تتعرف ماهية التعلم الالكتروني وانواعه.
· تتعرف فوائد التعلم الالكتروني وسلبياته.
· تتعامل مع بعض التقنيات المستخدمة في التعلم الالكتروني.
· تتعرف المدرسة الافتراضية، والجامعة الافتراضية.
· تستخدم المكتبة الالكترونية، والكتاب الالكتروني.
· تتعرف الفئات التي يستهدفها التعلم الالكتروني 
	· التعاون 

· الايثار

· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	- حل اسئلة الدروس

- الانشطة :

( 1-4 )

(1 – 6 )

(1 – 7 )

( 1 – 8 )

( 1 – 9 )

( 1 – 10 )

( 1 – 11 )

( 1 – 12 )

( 1 – 13 )

( 1 – 14 )
	-انشطة الكتاب:

( 1-1 )

    -

( 1-3 )

- الانشطة: ( 1-5 )


	· قضايا البحث : 

ص10
ص16




      تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : التاسع الاساسي          عنوان الوحدة : صناعة الافلام                                              الصفحات : 42 – 99

التعلم القبلي : تستخدم المهارات الاساسية لنظام التشغيل ، تستخدم الانترنت ومحركات البحث ، تتعامل مع الملفات  

	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· الفيلم ومكوناته.
· بدء العمل في برنامج صانع الافلام .
· تجميع فيلم من مجموعة مقاطع فيديو.
· التعامل مع الصور.
· المؤثرات الصوتية.
· انتقالات الفيديو وتأثيراته.
· اضافة النصوص الى الفيلم.
· مشروع ختامي . 
	· الفيلم ،المجموعات ، نافذة مهام الفيلم، لوحة العمل، الفترة الزمنية، نافذة العرض، المشروع، استيراد الصور والفيديو والصوت، سرد الفترة الزمنية، ضبط مستويات الصوت، ضبط مستوى الصوت للمقطع الصوتي، تأثيرات الفيديو، العناوين والمشرفون

	· تتعرف العناصر المكونة للافلام، وطرق الحصول عليها.
· تتعرف الشاشة الرئيسية للبرنامج، وكيفية التعامل معها.

· تفرق بين المجموعات، والمشروعات والافلام.
· تنشئ فيلما من مقاطع فيديو.تتعامل مع الصور والاصوات بفاعلية.
· تستخدم المؤثرات بفاعلية.
· تستخدم تأثيرات الفيديو بفاعلية.
· تنتج فيلما متكاملا باستخدام البرنامج

	· التعاون 

· الايثار

· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس


	- انشطة الكتاب


	قضايا البحث :

ص64




تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : السابع الاساسي          عنوان الوحدة : الثقافة الحاسوبية                                          الصفحات : 5 – 35
	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· الحاسوب.
· مجالات استخدام الحاسوب.
· مجالات استخدام الحاسوب .
· الفيروسات.
· التعامل السليم مع الحاسوب .
· وظائف في تكنولوجيا المعلومات.
 
	الحاسوب ، المعدات ، البرمجيات ، المعالجة.
ذوو الاحتياجات الخاصة
حقوق الملكية الفكرية، المتسللون( Hackers) ، المخربين (Crackers) ، الخصوصية ، فيروس الحاسوب ، تكنولوجيا المعلومات ، هندسة الحاسوب، تصميم البرمجيات ( البرمجة) ، الوسائط المتعددة ، 

	· تعرف الحاسوب .
· تشرح مبدأ عمل الحاسوب 
· تدرك مزايا استخدام الحاسوب .
· تذكر استخدامات الحاسوب في الحياة اليومية .
· تتعرف فيروسات الحاسوب وأعراضها وأضرارها وطرق انتقالها والوقاية منها. 
· تعتني بالحاسوب وملحقاته .
· تراعي إرشادات الصحة والسلامة عند استخدام الحاسوب. 
· تراعي الأخلاقيات المتعلقة بالحاسوب عند استخدامه .
· تتعرف المهن والوظائف المتعلقة بتكنولوجيا المعلومات.

	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس
نشاط 

(1-4)
	الانشطة:
(1 – 1)

( 1-2 )

( 1-3 )

 ( 1-5 )

( 1-6 ) 
( 1-7 )
( 1-8 )


	قضايا البحث :
ص16
ص20
ص21
ص24
ص39


تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  : السابع الاساسي          عنوان الوحدة : نظام التشغيل ( Windows )                        الصفحات : 45 – 100

	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· نظام التشغيل Windows  وبدء العمل .

· ايقونات سطح المكتب
· التعامل مع النوافذ
· تخصيص سطح المكتب
· الملفات والمجلدات ومستكشف النوافذ
· برنامج الرسام  
	· نظام التشغيل ، المعدات ، واجهة التشغيل الرسومية .سطح المكتب ، الايقونة ، شريط المهام ، زر لائحة ابدأ ، التأشير ، النقر المزدوج ، السحب والافلات .
· مشغل القرص ، اختيارايقونة ، ترتيب الايقونات ، تغيير مكان ايقونة فتح ايقونة .
· النافذة ، شريط العنوان ، شريط اللوائح ، شريط الادوات ، شريط المعلومات ، جزء المهام ، فتح النافذة ، اغلاق النافذة ، تكبير النافذة للحد الاقصى ، تصغير النافذة للحد الادنى ، تغيير حجم النافذة ، نقل النافذة ، ترتيب النوافذ . 
· السمة ، خلفية سطح المكتب ، شاشة التوقف.
· الملف ، المجلد ، امتداد اسم الملف ، انشاء مجلد جديد ، نسخ ونقل الملفات والمجلدات ، ترتيب الملفات
· البرامج الملحقة، صندوق الالوان ، منطقة الرسم ، حفظ الرسم
	· توضح مفهوم نظام التشغيل ووظائفه.
- تشغل جهاز الحاسوب وتغلقه بطريقة صحيحة.
 - تستخدم الفأرة.

- تتعرف مكونات سطح المكتب وتتعامل معها وتخصص سطح المكتب .

- توضح مفهوم النافذة وتنفذ العمليات المختلفة عليها .

- تعرف مفهوم الملفات والمجلدات .

- تستخدم برنامج مستكشف النوافذ لنسخ الملفات والمجلدات واعادة تسميتها وحذفها ونقلها وترتيبها .
- تبحث عن الملفات والمجلدات .

- تتعامل مع سلة المحذوفات .

- تنشئ ايقونة اختصار على سطح المكتب .

- تستخدم برنامج الرسام .


	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس
	الانشطة:

( 2 – 1)

-

 ( 2-24)


	قضايا البحث :

ص47
ص52



تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  :العاشر الاساسي          عنوان الوحدة : مخاطر تكنولوجيا المعلومات                                       الصفحات : 6 – 41
	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· حقوق حمايتها واجبة 
· الخصوصية وسرية المعلومات 

· الملكية الفكرية 
· الاثار السلبية لتكنولوجيا الاتصالات والمعلومات 

· ادمان الانترنت 

· مخاطر تكنولوجيا المعلومات 
· الجرائم الالكترونية 
	· الخصوصية ،سرية المعلومات،المعلومات السرية للمؤسسات ،المعلومات التقنية ،انتهاك الخصوصية، برامج الكوكز،برامج تتبع ضغط المفاتيح ،مواقع التواصل الاجتماعي،قانون جرائم انظمة المعلومات ،الملكية الفكرية،برائة الاختراع ،ادمان الانترنت،الجريمة الالكترونية ،
 
	· تتعرف مفهوم الخصوصية وسرية المعلومات 
· تحدد مفهوم الملكية الفكرية 
· تبحث في مواد القانون الاردني التي تحمي حقوق الملكية الفكرية 
· تعرف ادمان الحاسوب والانترنت 
· تذكر اعراض ادمان الحاسوب والانترنت واسبابه 
· تحدد الاثار الجانبية المترتبة على ادمان الحاسوب والانترنت 
· تحدد طرق العلاج المناسبة لادمان الانترنت ،وتقترح طرقا اخرى للعلاج 
· توضح اثر تكنولوجيا المعلومات على صحة الانسان 
· تحمي جهازها ومعلوماتها 
· تتعرف الجرائم الالكترونية وطرق الوقاية منها 
· تعي الدور الذي يقوم به افراد وحدة مكافحة الجرائم الالكترونية . 
	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس
- الانشطة

( 1-2 ) 

( 1-3 ) 

( 1-5 )
	الانشطة:

( 1 – 1)

( 1-4 )

( 1-6 ) 
( 1-7 )


	قضايا البحث :

ص10

ص12

ص13
ص24
ص28


تحليل المحتوى

المبحث : الحاسوب      الصف / المستوى  :العاشر الاساسي          عنوان الوحدة : الخوارزميات والبرمجة                                           الصفحات : 42-134
	المفردات
	المفاهيم والمصطلحات
	المهارات
	القيم والاتجاهات
	الانشطة

	
	
	
	
	فردية
	تعاونية
	تقارير

	· الخوارزميات 

· خطوات حل المسألة

· الخوارزمية
· مخططات سير العمليات
· مخططات سير العمليات التتابعية 
· اساسيات البرمجة بلغة Microsoft Small Basic

· برمجة الحاسوب

· بيئة العمل في برمجية Microsoft Small Basic

· التعامل مع لغة Small Basic

· جمل التعيين في برمجية  Small Basic
· مكونات جملة التعيين في برمجية Small Basic
· كائن الحساب 
· التعامل مع الرسومات في برمجية Small Basic
· كائن نافذة الرسومات 

· كائن السلحفاة 
	المسألة ، الخوارزمية ، التوثيق، التمثيل شبه الرمزية ، مخطط سير العمليات ، لغة البرمجة ، البرنامج ، المترجم ، شريط العنوان ، شريط الأدوات ، المحرر، موقع مؤشر الكتابة، جزء المساعدة، برمجة الكائنات ، كائن نافذة النص ، كائن الحساب، كائن نافذة الرسومات ، كائن السلحفاة ، خاصية التحسس الذكي ، المتغيرات، التعابير الحسابية، جملة التعيين ، إجراء القيمة المطلقة، إجراء الأس ، إجراء الجذر التربيعي ، إجراء باقي القسمة ، إجراء الحركة ، إجراء الدوران إلى اليمين ، إجراء الدوران إلى اليسار ، إجراء الدوران ، الإجراءات ، الخصائص.

	· تتعرف خطوات حل المشكلة  . 
· تتعرف مفهوم الخوارزمية.
· توضح أهمية الخوارزمية في حل المشكلات .
· تكتب خوارزمية تتابعية لحل مشكلة ما . 
· تتعرف مفهوم مخطط سير العمليات.
· تميز الرموز المستخدمة في مخططات سير العمليات .
· ترسم مخطط سير عمليات تتابعية .
· تتعرف البرنامج، ولغة البرمجة .
· تتعرف شاشة برمجية سمول بيسك.
· تتعرف رموز لغة Small Basic ومكوناتها.
· تحول تعابير حسابية في لغة Small Basic ، وتجد ناتجها.
· تتعرف خصائص واجراءات كائن نافذة النص.
· تتعرف خصائص واجراءات كائن الحساب.
· تتعرف خصائص واجراءات كائن نافذة الرسومات.
· تتعرف خصائص واجراءات كائن السلحفاة .
· تكتب برنامجا بسيطا باستخدام لغة Small Basic وتنفذه
	· التعاون 

· الايثار
· المحافظة على الاجهزة
· المحافظة على النظافة
· المحافظة على النظام 
· احترام الاخرين
	حل اسئلة الدروس
- الانشطة 

( 2-1 )

(2-3)

(2-4)

(2-5)

(2-6)

(2-7)

(2-15)

(2-21)

(2-22)

(2-23)

(2-26)

(2-31)

سؤال ص55

ص59


	الانشطة:
(2-2)

(2-8)

    .

    . 

(2-14)

(2-16)

.

.

(2-20)

(2-24)

.

.

(2-30)

(2-32)

.

.

(2-36)
	قضايا البحث : 
ص53

ص66
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