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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


*اســـــــم الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: رائد الطلاق   		 *اســم الـمــدرســـة: عقربا    الثانوية للبنين

*المبحث / المباحث التي يدرسها: المهارات الرقمية        *اسـم الـمــديـريـــة: لواء بني كنانة
			
* الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: السابع                     *الـعــام الــــدراسي: 2025/2026






الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية          عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة           موضوع الدرس: أنظمة الحوسبة ومكوناتها       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: معرفة عامة بالحاسوب واستخداماته  
	النتاجات التعليمية:
تعريف المقصود بالحاسوب، توضيح مبدأ عمل الحاسوب، إدراك مزايا الحاسوب، التمييز بين أنواع أجهزة الحاسوب المختلفة، بيان مكونات الحاسوب المادية الداخلية والخارجية، التعرف على المكونات البرمجية للحاسوب، بيان مفهوم نظام التشغيل ووظائفه، التمييز بين أنظمة واجهات المستخدم


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
طرح أسئلة تمهيدية حول الحاسوب ومكوناته واستخداماته

	يشارك في النقاش ويعبّر عن أفكاره حول الحاسوب ومكوناته واستخداماته

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم مبدأ عمل الحاسوب ومزاياه المختلفة وتوضيح أنواع أجهزة الحاسوب مع أمثلة على كل نوع والتمييز بين المكونات المادية الداخلية والخارجية والبرمجية

	يستمع ويدون ملاحظات حول أنواع الحواسيب ومكوناته المادية والبرمجية ويحل ورقة عمل عن أنظمة التشغيل

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش لاستكشاف أنظمة الحوسبة وواجهات المستخدم

	يناقش من خلال خبرته واجهات المستخدم الأكثر شيوعاً في الأجهزة التي يتعامل معها

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	طرح أسئلة للتأكد من فهم أوجه التشابه والاختلاف بين المكونات المادية الداخلية والخارجية والمكونات البرمجية

	يناقش مع زملائه ويستنتج الفروقات بين أنواع المكونات المادية والبرمجية كافة

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى استيعاب الطالب للمفاهيم الأساسية لمفهوم الحاسوب ومكوناته المختلفة - مدى مساهمة النقاشات والأنشطة البحثية في تعزيز فهم الطالب لأهمية نظام التشغيل، وقدرته على تحديد الفروقات بين أنواع واجهات المستخدم كما يتم تقييم مدى التزام الطالب بإرشادات الأمان العامة أثناء المناقشة، والتحديات التي واجهها في فهم ترابط المكونات في مبدأ عمل الحاسوب



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 







FORM #QF71-1-47 rev.b

الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: مكونات الحاسوب المادية       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: معرفة أساسية بجهاز الحاسوب وأجزائه الخارجية  
	النتاجات التعليمية:
- يتعرف الطالب على وحدات الإدخال والإخراج ووحدة المعالجة المركزية. - يميز بين الأجزاء الداخلية والخارجية للحاسوب. - يوضح التكامل بين مكونات الحاسوب. - يذكر وظيفة كل مكون

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق حول تعريف الحاسوب وعرض صور لمكونات الحاسوب وفيديو وطرح أسئلة تمهيدية

	يسترجع معلوماته ويتفاعل مع الصور ويجيب عن الأسئلة التمهيدية

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح بالتفصيل وظيفة كل مكون مادي مع استخدام السبورة التفاعلية والكتاب واستخدام جهاز حاسوب داخل المختبر

	يستمع ويدون ملاحظات ويشارك بأسئلة استيضاحيه

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	إدارة نقاش حول علاقة مكونات الحاسوب بأعضاء جسم الإنسان الدماغ الذاكرة الحواس

	يشارك في النقاش يقارن ويستنتج أوجه الشبه والاختلاف ويعد رسوم توضيحية

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على نشاط عملي تطبيقي وتكليف الطلاب بحل أنشطة الكتاب والتطبيقات العملية في المختبر

	يعمل في مجموعات لتطبيق ما تعلمه عمليًا

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تميز الشرح بالوضوح خاصة عند استخدام التشبيه البشري وواجه بعض الطلاب صعوبة في التمييز بين الذاكرة RAM والقرص الصلب



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               







FORM #QF71-1-47 rev.b

الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية  عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: أنواع البرمجيات       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بالمكونات المادية للحاسوب  
	النتاجات التعليمية:
يميز بين البرمجيات وأنواعها. - يتعرف على مكونات الحاسوب البرمجية. - يوضح وظائف المكونات البرمجية. - يصف مجموعة من المهام البرمجية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق حول المكونات المادية وتنفيذ النشاط التمهيدي من صفحة 33

	يسترجع معلوماته ويشارك في النشاط التمهيدي

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح يوضح أنواع البرمجيات ونظام التشغيل ووظائفهما وتصف مجموعة المهام لكل منهما مع استخدام أمثلة واقعية من برامج يعرفها الطلاب

	يستمع ويدون ملاحظات ويشارك في المناقشة بأسئلة استيضاحيه

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب ومناقشتهم في العلاقة بين المكونات المادية والبرمجية

	يرسم العلاقة بين المكونات على ورقة المجموعة بشكل مرتب ويشارك بها زملائه في الصف

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب بحل أنشطة الكتاب والتطبيقات العملية في المختبر

	يحل أسئلة الدرس بشكل فردي وجماعي

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطالب للعلاقة بين المكونات المادية والبرمجية وحاجته إلى دعم إضافي في التمييز بين أنواع البرمجيات



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               







FORM #QF71-1-47 rev.b



الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية  عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: أنظمة التشغيل       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بمكونات الحاسوب المادية والبرمجية  
	النتاجات التعليمية:
يعرف مفهوم نظام التشغيل - يصنف أنظمة التشغيل المختلفة - يحدد وظائف نظام التشغيل الرئيسية - يقارن بين أنواع أنظمة التشغيل

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وافتتاح الحصة بمناقشة حول أهمية نظام التشغيل في عمل الحاسوب

	يشارك بأمثلة من تجربته الشخصية مع أنظمة التشغيل

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم أنظمة التشغيل وأنواعها ويندوز لينكس ماك ووظائفها والمقارنة بينها

	يستمع ويدون ملاحظات ويشارك في النقاش حول أنواع أنظمة التشغيل

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم نقاش جماعي حول متطلبات كل وظيفة من وظائف النظام مع حل أنشطة الكتاب وعمل جدول للفروقات بينهم

	يناقش مع زملائه الحلول الممكنة ويقدم أمثلة واقعية

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب بحل الأنشطة والتطبيقات العملية والإشراف على ذلك

	يحل الأنشطة وينفذ التطبيقات العملية ويشاركها مع زملائه

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تم تحقيق الأهداف بشكل جيد خاصة في الجزء العملي
واجه بعض الطلاب صعوبة في فهم الفروق بين أنظمة التشغيل




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 







FORM #QF71-1-47 rev.b


الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية  عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: تفاعل الإنسان مع احهزة الحاسوب       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بأنظمة التشغيل ووظائفها  
	النتاجات التعليمية:
يبين طرق التفاعل بين المستخدم والحاسوب - يستخدم طرائق التفاعل مع أجهزة الحاسوب - يحلل أساليب التفاعل المختلفة

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وعرض فيديو يوضح تطور واجهات المستخدم

	يسترجع معلوماته ويشاهد الفيديو ويستخلص التطورات الرئيسية

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح أدوات وطرق التفاعل بين المستخدم والحاسوب لوحة المفاتيح الشاشات اللمسية وتحليل أساليب التفاعل

	يتبع إرشادات المعلم ويتعرف على الأدوات ويشارك بتجربته مع أدوات التفاعل المختلفة

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم ورشة عمل على أجهزة الحاسوب لممارسة التفاعل

	يطبق عمليًا طرق التفاعل المختلفة ويلاحظ الفروقات بينها

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب ضمن مشروع الوحدة بتصميم مطوية أو نشرة حول أنظمة التشغيل وبرمجيات الحاسوب وطرق التفاعل معها

	يعمل في مجموعات على تصميم المطوية أو النشرة وتوظيف المهارات المكتسبة في جميع الدروس موضحًا أهم المعلومات المكتسبة من الدرس
	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطالب لأنظمة التشغيل
نجحت الورشة العملية في تعزيز فهم الطالب
يحتاج بعض الطلاب إلى مزيد من الوقت للتكيف مع الأدوات




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               







FORM #QF71-1-47 rev.b


الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية  عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: مقدمة الى شبكات الحاسوب       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة الأساسية بأجهزة الحاسوب ومكناتها 
	النتاجات التعليمية:
يتعرف مفهوم شبكة الحاسوب - يتعرف مخاطر شبكة الحاسوب - يتعرف مزايا شبكة الحاسوب - يتعرف مفهوم أجهزة الاتصال - يتعرف مفاهيم مشاركة الموارد والشبكة العنكبوتية

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وعرض أمثلة عملية على أهمية الشبكات في الحياة اليومية

	يسترجع معلوماته ويشارك بتجاربه الشخصية مع الشبكات

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الشبكات مزاياها مخاطرها وأجهزة الاتصال وتوضيح مفاهيم مشاركة الموارد والشبكة العنكبوتية واستخدام رسوم بيانية توضيحية في الشرح

	يتبع إرشادات المعلم ويتعرف على الشبكات ويطرح أسئلة ويدون ملاحظات

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم نقاش حول مفهومي مشاركة الموارد والشبكة العنكبوتية

	يشارك في النقاش ويقدم أمثلة عملية ويستخلص النتائج بخارطة مفاهيمية

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على حل الأنشطة والتطبيقات العملية

	يعمل في مجموعات على حل الأنشطة والتطبيقات العملية ويستخلص النتائج في بطاقة خروج

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تم شرح مفهوم الشبكات بشكل واضح من خلال أمثلة واقعية
واجه بعض الطلاب صعوبة في فهم مفهوم مشاركة الموارد




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               







FORM #QF71-1-47 rev.b


الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية  عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: مكونات شبكات الحاسوب       عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بمقدمة شبكات الحاسوب 
	النتاجات التعليمية:
يتعرف مفاهيم الموزع والمحول والمودم - يبين مكونات شبكة الحاسوب - يميز بين البروتوكولات - يوضح عملية نقل البيانات من المرسل إلى المستقبل

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق والبدء بمناقشة سريعة حول أهمية مكونات الشبكة

	يسترجع معلوماته ويشارك بتجاربه الشخصية عن الشبكات

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح مكونات الشبكة وأدوارها باستخدام الرسوم التوضيحية وتوضيح الفرق بين البروتوكولات وبيان عملية نقل البيانات من المرسل إلى المستقبل

	يتبع إرشادات المعلم ويتعرف على مكونات الشبكات ويطرح أسئلة ويدون ملاحظات

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم نقاش حول مكونات الشبكات وتنظيم نشاط عملي للتمييز بين أنواع البروتوكولات

	يشارك في النقاش ويقدم أمثلة عملية ويستخلص النتائج ويطبق عمليًا في المختبر

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على حل الأنشطة والتطبيقات العملية

	يعمل في مجموعات على حل الأنشطة والتطبيقات العملية ويستخلص النتائج في بطاقة خروج

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تم شرح المكونات بشكل واضح مع الأمثلة
واجه بعض الطلاب صعوبة في فهم الفروق بين البروتوكولات




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               







FORM #QF71-1-47 rev.b


الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: نماذج ربط الشبكات المحلية      عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بمكونات شبكات الحاسوب 
	النتاجات التعليمية:
يتعرف مفهوم نموذج الربط في الشبكات المحلية - يتعرف نماذج الربط المستخدمة ومزايا كل منها - يقارن بين نماذج الربط في الشبكات المحلية

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وعرض صور توضيحية لنماذج الربط المختلفة

	يسترجع معلوماته يلاحظ الصور ويشارك في المناقشة

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح نماذج الربط النجمة الناقل الحلقة ومميزات كل نموذج وتنظيم جدول للمقارنة بينها

	يتبع إرشادات المعلم ويدون الملاحظات ويقارن بين النماذج

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم نقاش حول النماذج وتجهيز مجموعات لدراسة صور النماذج وتحليلها

	يشارك في النقاش ويعمل في مجموعات لتحليل النماذج وتقديم الملاحظات

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على حل الأنشطة من قبل المجموعات وتقييم أدائها

	يعمل في مجموعات على حل الأنشطة ويشارك في التقويم ويتلقى التغذية الراجعة

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
نجح النشاط الجماعي في تعزيز الفهم العملي
تحتاج بعض المجموعات إلى مزيد من التوجيه




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
:                               
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الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: أنواع شبكات الحاسوب      عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بنماذج ربط الشبكات المحلية 
	النتاجات التعليمية:
يتعرف أنواع الشبكات حسب المساحة الجغرافية ويفرق بينها - يذكر أمثلة على أنواع الشبكات حسب المساحة الجغرافية - يصنف الشبكات حسب العلاقة بين الأجهزة ويوضحها

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق ويطلب من الطلاب قراءة موضوع أنواع الشبكات

	يسترجع معلوماته ويقرأ بشكل صامت ويستعد للمناقشة

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	يناقش الطلاب في مفاهيم الدرس والفرق بين أنواع الشبكات حسب المساحة وحسب العلاقة بين الأجهزة

	يتبع إرشادات المعلم ويشارك في المناقشة ويقارن بين الأنواع

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	إحضار صور تبين أقسام الشبكات وتوزيعها على المجموعات

	تدرس كل مجموعة الصورة وتعرض ملاحظاتها على ورقة منفصلة

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	التعليق على عروض المجموعات وتقديم الملاحظات

	يستمع للتغذية الراجعة ويصحح المفاهيم ويكتب بطاقة خروج حول الدرس

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
نجح النشاط الجماعي في توضيح الفروق بين أنواع الشبكات
تحتاج بعض المجموعات إلى مزيد من التوضيح للشبكات الواسعة




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: التواصل باستخدام الشبكات      عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بأنواع شبكات الحاسوب 
	النتاجات التعليمية:
يوضح طرائق الاتصال والتواصل باستخدام الشبكات - يميز بين طرائق التواصل المختلفة - يتبع قواعد التواصل الآمن

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وبدء الحصة بمناقشة أهمية التواصل عبر الشبكات

	يسترجع معلوماته ويشارك بأمثلة من تجاربه في التواصل الرقمي

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح طرق التواصل المختلفة ومميزات كل منها وبيان قواعد التواصل الآمن

	يتبع إرشادات المعلم ويدون الملاحظات ويطرح الأسئلة

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم نشاط عملي للتطبيق على طرق التواصل

	يطبق عمليًا طرق التواصل المختلفة

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على حل الأسئلة والأنشطة الختامية

	يحل الأسئلة ويتلقى التغذية الراجعة

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تم تحقيق الأهداف بشكل جيد خاصة في الجانب العملي
يحتاج بعض الطلاب إلى تدريب إضافي على قواعد الأمان




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: السابع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: شبكات الحاسوب     موضوع الدرس: أداء الشبكة      عدد الحصص: 2          التعلم القبلي: المعرفة بأنواع الشبكات والتواصل عبر الشبكات
	النتاجات التعليمية:
يعرف العوامل التي تؤثر في أداء الشبكة - يعرف مفهوم تأخر وصول البيانات وأداء الشبكة - يعدد إجراءات الأمان اللازمة لحماية الشبكة - يوضح مفهوم نطاق الشبكة وحجم البيانات المتبادلة

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وبدء الحصة بمناقشة عامة عن تجربة الطلاب مع سرعات الشبكات

	يسترجع معلوماته ويشارك بتجاربه مع مشاكل السرعة والأداء

	
15د

	2-الشرح والتفسير 
	شرح العوامل المؤثرة في الأداء ومفاهيم التأخر والنطاق وإجراءات الأمان

	يتبع إرشادات المعلم ويطرح أسئلة واستفسارات ويدون ملاحظات

	
30د

	3-التوسع ودعم التميز
	تنظيم مجموعات نقاش حول إجراءات الأمان والحماية

	يقدم مقترحات للحماية ويحلل حالات دراسية

	
20د

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على حل التطبيقات العملية للقياس والحماية

	يطبق عمليًا أدوات القياس والحماية ويستخلص النتائج في بطاقة خروج

	15د



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تم شرح المفاهيم التقنية بشكل مبسط ومناسب للمستوى
نجح الطلاب في ربط المفاهيم بالتجربة العملية




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


*اســـــــم الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: رائد الطلاق   		 *اســم الـمــدرســـة: عقربا    الثانوية للبنين

*المبحث / المباحث التي يدرسها: المهارات الرقمية        *اسـم الـمــديـريـــة: لواء بني كنانة
			
* الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: الثامن                     *الـعــام الــــدراسي: 2025/2026








الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: اصلاح الاعطال      عدد الحصص:           التعلم القبلي: مكونات الحاسوب المادية والبرمجية
	النتاجات التعليمية:
تعريف المقصود بصيانة الحاسوب.، توضيح أهمية صيانة الحاسوب.، بيان أنواع صيانة الحاسوب. ,التمييز بين أنواع صيانة الحاسوب المختلفة.
بيان أهمية ترابط مكونات أنظمة الحوسبة في صيانة الأعطال. ,اتباع إرشادات الأمان العامة عند صيانة أعطال الحاسوب.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
طرح أسئلة تمهيدية حول أهمية صيانة الحاسوب وضرورة الحفاظ عليه

	يشارك في النقاش ويعبّر عن أفكاره حول أهمية الصيانة

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم صيانة الحاسوب وأنواعها المختلفة الصيانة الوقائية قبل حدوث العطل والصيانة التصحيحية بعد حدوث العطل مع أمثلة على كل نوع

	يستمع ويدون ملاحظات حول أنواع الصيانة ومسببات الأعطال

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش لاستكشاف الأعطال الأكثر شيوعًا في أجهزتهم أو الأجهزة التي يتعاملون معها

	يناقش من خلال خبرته الأعطال الأكثر شيوعًا في أجهزته أو الأجهزة التي يتعامل معها

	

	4-تأكيد التعلم 
	طرح أسئلة للتأكد من فهم أوجه التشابه والاختلاف بين أنواع الأعطال

	يناقش مع زملائه ويستنتج الفروقات بين أنواع الصيانة

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى استيعاب الطلاب للمفاهيم الأساسية لصيانة الحاسوب وأنواعها المختلفة ومدى مساهمة النقاشات والأنشطة البحثية في تعزيز فهمهم لأهمية الصيانة الوقائية والتصحيحية وقدرتهم على تحديد الفروقات بين أنواع الصيانة كما يتم تقييم مدى التزام الطلاب بإرشادات الأمان العامة أثناء المناقشة والتحديات التي واجهوها في فهم ترابط المكونات في عملية الصيانة



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: صيانة الأعطال المادية      عدد الحصص:           التعلم القبلي: مفهوم صيانة الحاسوب وأنواعها
	النتاجات التعليمية:
شرح مفهوم الأعطال المادية.  - إعطاء أمثلة على الأعطال المادية.
تحديد الأعطال في المكونات المادية وأسبابها. - تطبيق حلول مختلفة لحل الأعطال المادية. استخدام استراتيجية الرسم لعمل قواعد إرشاد لإصلاح أعطال المكونات المادية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق حول أنواع الصيانة وطلب منهم التفكير في أعطال قد تصيب المكونات المادية للحاسوب

	يسترجع معلوماته ويشارك بأمثلة من خبراته السابقة

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الأعطال المادية مع أمثلة عليها مثل عطل في الشاشة أو لوحة المفاتيح وعرض كيفية تطبيق حلول بسيطة مثل تنظيف لوحة المفاتيح

	يستمع ويدون ملاحظات ويشارك في النشاط العملي ويستوعب المعلومات حول الأعطال وطرق حلها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط ارسم لرسم خارطة مفاهيمية أو إرشادات مصورة لحل مشكلة عطل مادي بسيط في الحاسوب

	يرسم الخطوات الإرشادية ويشاركها مع زملائه

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على نشاط عملي تطبيقي وطلب من الطلاب تطبيق حلول بسيطة لأعطال مادية محتملة

	يعمل في مجموعات لتطبيق ما تعلمه عمليًا

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطلاب لأعطال المكونات المادية وكيفية التعامل معها ويتم التقييم لفعالية النشاط العملي في تطبيق حلول الأعطال المادية مثل تنظيف الجهاز ومدى تمكّن الطلاب من تحديد الأعطال الشائعة ومسبباتها كما يتم تقييم مدى مساعدة استراتيجية الرسم في توضيح الخطوات الإرشادية لإصلاح الأعطال المادية




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: صيانة الأعطال البرمجية      عدد الحصص:           التعلم القبلي: أعطال المكونات المادية
	النتاجات التعليمية:
شرح مفهوم الأعطال البرمجية. - التمييز بين الأعطال المادية والبرمجية.
تحديد الأعطال في المكونات البرمجية وأسبابها. - تطبيق حلول مختلفة لحل الأعطال البرمجية. - استخدام استراتيجية الرسم لعمل قواعد إرشاد لإصلاح أعطال المكونات البرمجية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وطلب منهم التفكير في أعطال قد تصيب البرامج أو نظام التشغيل

	يشارك بأمثلة من حياته اليومية مثل تجميد البرنامج أو عدم استجابته

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الأعطال البرمجية وتوضيح أسبابها مثل الفيروسات أو الأخطاء في الشيفرة وعرض كيفية تطبيق حلول بسيطة

	يستمع ويدون ملاحظات ويشارك في النقاش ويتعرف على أعطال البرامج وطرق إصلاحها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش لمناقشة أسباب انتشار الفيروسات وسبل الوقاية منها

	يناقش مع زملائه الحلول الممكنة والاحتياطات الواجب اتخاذها

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب تصميم ملصق توعوي للوقاية من الأعطال البرمجية

	يعمل على تصميم الملصق ويشاركه مع زملائه

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى قدرة الطلاب على التمييز بين الأعطال المادية والبرمجية وفعالية الشرح المقدم حول أسباب الأعطال البرمجية وقدرة الطلاب على تطبيق الحلول المناسبة مع التركيز على مدى إتقان الطلاب لاستخدام استراتيجية الرسم لإنشاء قواعد إرشادية خاصة بصيانة الأعطال البرمجية ومدى وضوح هذه القواعد بالنسبة لهم 



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: أنظمة الحوسبة     موضوع الدرس: إصلاح الأعطال باستخدام أدوات نظام التشغيل      عدد الحصص:           التعلم القبلي: أعطال المكونات البرمجية
	النتاجات التعليمية:
شرح مفهوم الأعطال البرمجية. - التمييز بين الأعطال المادية والبرمجية.
تحديد الأعطال في المكونات البرمجية وأسبابها. - تطبيق حلول مختلفة لحل الأعطال البرمجية. - استخدام استراتيجية الرسم لعمل قواعد إرشاد لإصلاح أعطال المكونات البرمجية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
مراجعة مع الطلاب الدرس السابق وطرح سؤال حول الأدوات الموجودة في نظام التشغيل التي يمكن أن تساعد في صيانة الحاسوب

	يسترجع معلوماته ويشارك بأفكاره

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح كيفية استخدام الأدوات الإدارية في نظام التشغيل Windows مثل مدير المهام Task Manager وإلغاء تجزئة القرص Defragmentation لتحديد المشكلات وحلها

	يتبع إرشادات المعلم ويتعرف على الأدوات

	


	3-التوسع ودعم التميز
	الإشراف على نشاط عملي لتطبيق استخدام أدوات النظام

	يطبق عمليًا استخدام أدوات نظام التشغيل Windows 10 لإصلاح الأعطال

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب ضمن مشروع الوحدة تصميم دليل إرشادي مبسط للتعامل مع أعطال الحاسوب الشائعة

	يعمل في مجموعات على تصميم الدليل وتوظيف المهارات المكتسبة في جميع الدروس

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطلاب لمفهوم استخدام أدوات نظام التشغيل لإصلاح الأعطال ومدى فعالية الأنشطة العملية التي تضمنت استخدام الأدوات الإدارية في نظام التشغيل Windows مع التركيز على مدى قدرة الطلاب على تطبيق هذه الأدوات بشكل مستقل



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة     موضوع الدرس: مقدمة في برمجية سكراتش      عدد الحصص:           التعلم القبلي: معرفة بمفهوم البرمجة وأهميتها 
	النتاجات التعليمية:
  يوضح مفهوم برمجة الحاسوب. - يتعرف على برمجية سكراتش وأهميتها التعليمية. -يبين المزايا الرئيسة لبرمجية سكراتش. -يميز بين مكونات الشاشة الرئيسة لبرمجية سكراتش بشكل مبدئي.,يطبق خطوات أولية لإنشاء مشروع بسيط في سكراتش.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	
طرح أسئلة تمهيدية مثل: ما معنى برمجة الحاسوب؟ هل استخدمت ألعاب أو برامج تعتقد أنها بُنيت بالبرمجة؟ ثم عرض فيديو قصير أو صور لشاشة سكراتش.
	يشارك بأفكاره وتجربته السابقة، ويستنتج العلاقة بين البرمجة وصناعة البرامج والألعاب.
	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مبسط لمفهوم سكراتش، أهميته، وكيف يُستخدم لتعليم البرمجة بطريقة مرئية. استعراض مكونات الواجهة الرئيسة للبرنامج.
	يستمع ويدون ملاحظات، ويشارك في التعرف على أدوات البرنامج من خلال الكتاب أو الشاشة المعروضة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	تكليف الطلاب بفتح سكراتش (أو صورته في الكتاب) وتجربة سحب كائن (Sprite) وتحريكه خطوة بسيطة.
	يطبق عمليًا خطوات بسيطة داخل سكراتش أو على الورق التوضيحي، ويشارك ملاحظاته حول سهولة الاستخدام.
	

	4-تأكيد التعلم 
	طرح أسئلة للتأكد من فهم معنى سكراتش واستخدامه في المشاريع البرمجية.
	يجيب على الأسئلة، ويعرض مشروعًا أوليًا بسيطًا (مثل تحريك كائن أو تغيير مظهره).
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى استيعاب الطالب لمفهوم البرمجة وأهمية سكراتش.
مدى قدرة الطالب على التفاعل مع الواجهة الرئيسة للبرنامج.
التحديات التي واجهها بعض الطلاب في التمييز بين العناصر المختلفة (مثل الكائنات – المنصة – اللبنات).
نجاح النشاط العملي البسيط في تعزيز الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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المبحث: المهارات الرقمية       عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة     موضوع الدرس: عناصر التصميم في سكراتش      عدد الحصص:           التعلم القبلي: معرفة عامة بواجهة سكرانش 
	النتاجات التعليمية:
 - يتعرف الطالب على مفهوم عناصر التصميم في سكراتش. -  يوضح أهمية الخلفيات والأصوات في المشاريع البرمجية. -يطبق خطوات إضافة خلفيات وأصوات إلى المشروع.-يوظف عناصر التصميم في مشروع برمجي بسيط.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح أسئلة عن كيفية جعل المشروع أكثر جاذبية وتفاعلاً، ويعرض فيديو قصير أو صور توضيحية عن استخدام الخلفيات والأصوات في سكراتش.
	شارك بأفكاره حول دور الصور والأصوات في الألعاب والبرامج، ويعبر عن خبراته السابقة.
	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح عناصر التصميم الرئيسة (الخلفيات – الأصوات) ويوضح خطوات إدراجها عمليًا عبر الكتاب أو البرنامج.
	يستمع ويدون الملاحظات ويتفاعل مع الشرح من خلال متابعة الخطوات.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجه الطلاب لتجربة إضافة خلفية جديدة أو إدراج صوت في المشروع وتجريب تشغيله مع الكائن.
	طبق عمليًا خطوات إدراج الخلفيات والأصوات ويشارك مع زملائه كيفية جعل المشروع أكثر حيوية.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لطريقة إدراج عناصر التصميم وتوظيفها.
	يعرض مشروعًا بسيطًا يحتوي على خلفية وصوت، ويشرح فكرته أمام زملائه.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطالب على إضافة عناصر التصميم إلى مشروعه.
مدى فعالية الأنشطة العملية في تعزيز الفهم.
التحديات التي واجهها بعض الطلاب في التعامل مع الأصوات أو الخلفيات.
نجاح النشاط العملي في تنمية الإبداع والابتكار.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الثامن الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة   موضوع الدرس: عناصر البرمجة في سكراتش: اللبنات البرمجية  عدد الحصص:      التعلم القبلي: معرفة بواجهة سكراتش وعناصر التصميم
	النتاجات التعليمية:
 -  يوضح مفهوم اللبنات البرمجية في سكراتش. -  يميز بين أنواع اللبنات البرمجية (الحركة – المظاهر – الأحداث – الصوت). -  يطبق خطوات بسيطة لاستخدام اللبنات في مشروع. -  يوضح العلاقة بين اللبنات البرمجية وسير عمل البرنامج.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا تمهيديًا مثل: كيف يمكن جعل الكائن يتحرك أو يتحدث أو يتفاعل مع أمر معين؟ ويعرض صورة لمجموعة من اللبنات.
	يشارك بأفكاره حول كيفية التحكم بالكائن، ويلاحظ أشكال اللبنات المختلفة.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح أنواع اللبنات البرمجية ووظيفة كل نوع مع أمثلة عملية داخل سكراتش.
	يستمع ويدون الملاحظات ويشارك في تحديد وظيفة كل لبنة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء مشروع قصير يتضمن استخدام لبنات الحركة والمظاهر والأصوات.
	طبق عمليًا استخدام اللبنات في مشروع جماعي قصير ويعرض النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لأنواع اللبنات ووظائفها.
	يجيب على الأسئلة، ويشرح خطوات برمجية استخدمها في مشروعه.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على التمييز بين أنواع اللبنات.
مدى فعالية النشاط العملي في تعزيز الفهم.
التحديات التي واجهها بعض الطلاب في ترتيب اللبنات بشكل صحيح.
نجاح المشاريع القصيرة في إبراز الفهم التطبيقي.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة   موضوع الدرس: المتغيرات في برمجية سكراتش     عدد الحصص:        التعلم القبلي: معرفة اللبنات البرمجية 
	النتاجات التعليمية:
 - يعرف مفهوم المتغير في البرمجة. -  يوضح أهمية المتغيرات في تنظيم البيانات داخل البرنامج. -  يطبق خطوات إنشاء متغير جديد في سكراتش. -يستخدم المتغيرات للتحكم في سير البرنامج.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح أسئلة مثل: كيف يخزن الحاسوب النقاط في الألعاب؟ كيف يتذكر الوقت أو المحاولات؟
	يشارك بأمثلة من الألعاب التي لعبها حيث تُستخدم النقاط أو الوقت.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح مفهوم المتغير ويوضح خطوات إنشائه في سكراتش مع مثال عملي.
	يتابع الشرح ويدون الملاحظات ويتعرف على واجهة إنشاء المتغيرات.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء متغير لعدد النقاط في لعبة قصيرة داخل سكراتش.
	يكلف الطلاب بإنشاء متغير لعدد النقاط في لعبة قصيرة داخل سكراتش.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من قدرة الطلاب على استخدام المتغيرات.
	يجيب على الأسئلة ويعرض مثالًا على متغير قام بإنشائه.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على استيعاب مفهوم المتغير.
مدى نجاح الأنشطة التطبيقية في توضيح الفكرة.
الصعوبات التي واجهها الطلاب في ربط المتغير مع اللبنات الأخرى.
أهمية استخدام المتغيرات في بناء ألعاب أو مشاريع واقعية.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة   موضوع الدرس: لبنات التحكم في برمجية سكراتش    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة المتغيرات في برمجية سكراتش 
	النتاجات التعليمية:
 -يوضح مفهوم لبنات التحكم في سكراتش. -  يشرح أنواع لبنات التحكم (التتابع – الجمل الشرطية – حلقات التكرار). -يطبق أمثلة عملية على استخدام كل نوع. -  يبين دور لبنات التحكم في تنظيم سير البرنامج.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض أمثلة حياتية مثل: إذا أضاء الضوء الأخضر نتحرك وإذا الأحمر نتوقف، ويقارنها بالتحكم في سكراتش.
	يشارك بمواقف مشابهة من حياته اليومية ويستنتج العلاقة بالبرمجة.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشارك بمواقف مشابهة من حياته اليومية ويستنتج العلاقة بالبرمجة.
	يتابع ويدون الملاحظات ويجرب أمثلة بسيطة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء مشروع بسيط يستخدم جملة شرطية وحلقة تكرار.
	يطبق المشروع ويعرضه على زملائه.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لدور لبنات التحكم.
	يجيب على الأسئلة ويشرح الفرق بين التتابع والشرطية والتكرار.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على التمييز بين أنواع لبنات التحكم.
نجاح الأمثلة التطبيقية في توضيح أهمية التتابع والشرط والتكرار.
الصعوبات التي واجهها بعض الطلاب في بناء منطق الشرط أو الحلقة.
مدى تفاعل الطلاب مع النشاط العملي وإبداعاتهم في المشاريع.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


*اســـــــم الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: رائد الطلاق   		 *اســم الـمــدرســـة: عقربا    الثانوية للبنين

*المبحث / المباحث التي يدرسها: المهارات الرقمية        *اسـم الـمــديـريـــة: لواء بني كنانة
			
* الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: التاسع                     *الـعــام الــــدراسي: 2025/2026








الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: أثر الحوسبة     موضوع الدرس: وسائل التكنولوجيا الحديثة     عدد الحصص:          التعلم القبلي: مكونات الحاسوب الأساسية 
	النتاجات التعليمية:
 تعريف المقصود بوسائل التكنولوجيا الحديثة، وذكر أمثلة عليها. - توضيح الأثر الإيجابي لاستخدام وسائل التكنولوجيا الحديثة في الفرد والمجتمع. –
تبيين مخاطر وسائل التكنولوجيا الحديثة في الفرد والمجتمع. -اقتراح طرائق للوقاية من مخاطر وسائل التكنولوجيا الحديثة

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	توجيه الطلاب إلى نشاط تمهيدي لمناقشة استخداماتهم للتكنولوجيا في حياتهم اليومية

	يسترجع تجاربه الخاصة ويناقش مع زملائه ومع المعلم التقنيات التي يستخدمها في حياته اليومية والغرض من استخدامها

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح وتوضيح مفهوم وسائل التكنولوجيا الحديثة مثل الأجهزة الذكية والحوسبة السحابية وبيان مزايا هذه الوسائل ومخاطرها المحتملة على الفرد والمجتمع

	يستوعب المفاهيم والمصطلحات الجديدة مثل الأجهزة الذكية والحوسبة السحابية والواقع الافتراضي والواقع المعزز

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط ابحث لإيجاد طرائق الوقاية من مخاطر التكنولوجيا الحديثة في المواقع الإلكترونية الموثوقة

	يبحث في شبكة الإنترنت عن طرائق الوقاية من مخاطر التكنولوجيا الحديثة ويلخص ما يتوصل إليه في نقاط

	

	4-تأكيد التعلم 
	إدارة النقاش وتسهيل تبادل الأفكار بين الطلاب حول نتائج بحثهم وتوجيههم نحو إعداد عرض تقديمي باستخدام Google Slides عن الموضوع

	يشارك النتائج التي توصل إليها مع زملائه ومع المعلم ويتعاون في إعداد عرض تقديمي عن وسائل التكنولوجيا الحديثة ومزاياها ومخاطرها
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطلاب لمفهوم التكنولوجيا الحديثة وقدرتهم على التمييز بين الأثر الإيجابي والسلبي لها مع التركيز على مدى مساهمة الأنشطة البحثية في تعزيز مهارات البحث الرقمي لدى الطلاب وقدرتهم على اقتراح حلول للوقاية من مخاطر التكنولوجيا



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 







FORM #QF71-1-47 rev.b

الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: أثر الحوسبة     موضوع الدرس: التعلم الإلكتروني: الأدوات والمنصات     عدد الحصص:          التعلم القبلي: وسائل التكنولوجيا الحديثة ومزاياها 
	النتاجات التعليمية:
توضيح مفهوم التعلم الإلكتروني وأهميته. - تحديد أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته. - التعامل بفاعلية مع أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	توجيه الطلاب إلى مناقشة تجاربهم في التعلم الإلكتروني

	يناقش مع زملائه تجربته في التعلم الإلكتروني وما هي الأدوات التي استخدمها

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم التعلم الإلكتروني وأنواعه واستعراض أدواته ومنصاته المختلفة

	يستمع ويشارك في فهم المفاهيم الجديدة ويدون أهم الأدوات والمنصات

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب للبحث عن طرائق أخرى لاستخدام أدوات التقييم لتعلم إلكتروني أكثر فائدة وإشراكًا

	يبحث في شبكة الإنترنت عن طرائق أخرى لاستخدام أدوات التقييم ويشارك نتائجه في مجموعته

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على النشاط الجماعي الذي يتضمن عمل اختبار قصير

	يتعاون مع زملائه في عمل اختبار قصير يحوي سؤالين مرتبطين بمحتوى الدرس

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطلاب لمفهوم التعلم الإلكتروني وأهميته ويتم التقييم لفعالية الأنشطة العملية التي تضمنت استخدام أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته كما يُنظر إلى مدى تمكّن الطلاب من التعامل بفعالية مع هذه الأدوات والتحديات التي واجهوها في التطبيق العملي



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 







FORM #QF71-1-47 rev.b


الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: أثر الحوسبة     موضوع الدرس: التعلم الإلكتروني: الجريمة الإلكترونية     عدد الحصص:          التعلم القبلي: أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته 
	النتاجات التعليمية:
توضيح مفهوم التعلم الإلكتروني وأهميته. - تحديد أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته. - التعامل بفاعلية مع أدوات التعلم الإلكتروني ومنصاته.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	استخدام نشاط تمهيدي لربط التعلم السابق بالتعلم الحالي من خلال سؤال الطلاب عن المخاطر التي قد يتعرضون لها في الفضاء الرقمي

	يستذكر مخاطر استخدام التكنولوجيا التي تعلمها سابقًا ويشارك أفكاره

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الجريمة الإلكترونية وتصنيفاتها وأنواعها المختلفة

	يستمع ويدون ملاحظات عن أنواع الجرائم الإلكترونية وطرق الحماية منها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	تكليف الطلاب بنشاط ابحث للبحث عن عوامل انتشار الجرائم الإلكترونية وأحدث طرق الوقاية منها

	يبحث في الإنترنت عن المعلومات المطلوبة ويشارك ما يتوصل إليه مع مجموعته

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب تطبيق ما تعلموه في سيناريوهات عملية أو تصميم ملصق توعوي

	يختار أحد السيناريوهات ويطبق فيه طرائق الوقاية من الجرائم الإلكترونية أو يتعاون مع زملائه لتصميم ملصق يوضح مخاطر الجريمة الإلكترونية

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى وعي الطلاب بمفهوم الجريمة الإلكترونية وتصنيفاتها ويُقيّم مدى فعالية الشرح المقدم حول أسباب انتشار الجرائم الإلكترونية وقدرة الطلاب على اقتراح طرائق للوقاية منها مع التركيز على مدى مساعدة الأنشطة التوعوية مثل تصميم الملصقات في تعزيز فهم الطلاب للمخاطر وتطبيق الحلول الوقائية



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 







FORM #QF71-1-47 rev.b

الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: أثر الحوسبة     موضوع الدرس: التنمر الإلكتروني    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة بمخاطر الجرائم الإلكترونية 
	النتاجات التعليمية:
تعريف المقصود بالتنمر الإلكتروني، وأسبابه، وتأثيراته.- اقتراح استراتيجيات فاعلة لمواجهة خطر التنمر الإلكتروني.
التطبيق العملي لاستراتيجيات الوقاية من التنمر الإلكتروني.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يروي قصة قصيرة عن حالة تنمر إلكتروني ويطلب من الطلاب التعبير عن مشاعرهم تجاه الموقف

	يستمع إلى القصة ويشارك بأفكاره ومشاعره حول الموضوع

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم التنمر الإلكتروني وتأثيراته النفسية والاجتماعية على الفرد وتوضيح أهمية التحدث إلى شخص موثوق به في حال التعرض للتنمر

	يتعرف على مفهوم التنمر الإلكتروني وتأثيراته

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش لمناقشة أثر التنمر الإلكتروني في المجتمع وكيف يمكن للجميع أن يكونوا أعضاء فاعلين في التصدي له

	يناقش مع زملائه الأفكار حول الموضوع ويشارك بأفكاره

	

	4-تأكيد التعلم 
	توجيه الطلاب لكتابة مقالة في مدونة عن التنمر الإلكتروني وكيفية تجنبه

	يكتب مقالة مع أفراد مجموعته عن التنمر الإلكتروني ووسائل مواجهته مع مراعاة مصادر المعلومات وتنسيق المقالة

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطلاب لمفهوم التنمر الإلكتروني وتأثيراته ويُقيّم مدى فعالية الأنشطة التي تضمنت مناقشة قصص واقعية أو سيناريوهات محتملة في تعزيز مهارات التعاطف والتواصل مع التركيز على مدى قدرة الطلاب على اقتراح استراتيجيات فاعلة لمواجهة التنمر الإلكتروني وما هي التحديات التي واجهوها في التعبير عن أفكارهم



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: أثر الحوسبة     موضوع الدرس: الإعلام الرقمي    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة بمفهوم التنمر الإلكتروني وطرق مواجهته 
	النتاجات التعليمية:
شرح مفهوم الإعلام الرقمي وأهميته. - تحليل مخاطر الإعلام الرقمي واقتراح طرائق لمواجهتها.
التعامل بمسؤولية مع وسائل الإعلام الرقمي.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طلب من الطلاب مشاركة آخر خبر رقمي سمعوا عنه

	يشارك آخر خبر رقمي ويجيب عن سؤال كيف تأكد من صحة الخبر

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الإعلام الرقمي وأهميته وبيان الفرق بينه وبين الإعلام التقليدي وتوضيح مخاطر الإعلام الرقمي مثل الأخبار الكاذبة والمضللة

	يستوعب مفهوم الإعلام الرقمي ويدون ملاحظات عن مخاطره وكيفية التمييز بين الأخبار الحقيقية والكاذبة

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط ابحث للتحقق من صحة خبر معين

	يختار خبرًا يشك في صحته ويستخدم مواقع التحقق من الأخبار للوصول إلى الحقيقة

	

	4-تأكيد التعلم 
	تيسير مناقشة نتائج البحث حول صحة الأخبار

	يناقش مع زملائه أهمية التحقق من صحة المعلومات قبل نشرها أو تداولها

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فهم الطلاب لمفهوم الإعلام الرقمي وأهميته في العصر الحديث مع التركيز على مدى قدرة الطلاب على التمييز بين الأخبار الحقيقية والمضللة وكيفية استخدام أدوات التحقق من صحة المعلومات ويُقيّم مدى فعالية الأنشطة التي تضمنت البحث والتحقق من صحة الأخبار في تعزيز مهارات التفكير النقدي




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: المتغيرات البرمجية في برمجية سكراتش    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة مفهوم البرمجية الأساسية في سكراتش في مشاريع بسيطة 
	النتاجات التعليمية:
-  يعرف الطالب مفهوم المتغير البرمجي. -  يوضح أهمية المتغيرات في تخزين البيانات والتحكم في سير البرنامج. -  ينشئ متغيرًا جديدًا داخل سكراتش. -  يوظف المتغيرات في مشروع عملي بسيط.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا: كيف تستطيع لعبة فيديو أن تحتسب النقاط أو الوقت؟
	يشارك بأمثلة من الألعاب التي يلعبها ويلاحظ دور النقاط والعدادات.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يوضح مفهوم المتغير البرمجي وخطوات إنشائه في سكراتش مع مثال عملي.
	يستمع ويدون الملاحظات ويتابع خطوات إنشاء المتغير.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يطبق النشاط ويلاحظ كيف تتغير قيمة المتغير مع الأحداث.
	يطبق النشاط ويلاحظ كيف تتغير قيمة المتغير مع الأحداث.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لدور المتغيرات.
	يجيب على الأسئلة ويعرض مثالًا عمليًا على متغير أنشأه.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطالب على استيعاب مفهوم المتغير.
الصعوبات التي واجهها في ربط المتغير مع اللبنات الأخرى.
مدى نجاح الأنشطة العملية في ترسيخ الفكرة.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الجمل الشرطية المركبة    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة الجمل الشرطية البسيطة في سكراتش والتعامل معها في مواقف برمجية
	النتاجات التعليمية:
- يوضح الطالب مفهوم الجملة الشرطية المركبة. -  يبين الفرق بين الجملة الشرطية البسيطة والجملة الشرطية المركبة. -  يطبق أمثلة عملية باستخدام الجمل الشرطية المركبة. -  يوظف الجمل الشرطية المركبة في مشروع برمجي بسيط.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا حياتيًا: "إذا كان الوقت صباحًا والجو ممطرًا، فماذا ستفعل؟"
	يشارك بأمثلة من حياته اليومية ويدرك معنى وجود أكثر من شرط.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح مفهوم الجملة الشرطية المركبة باستخدام اللبنات المناسبة في سكراتش.
	يتابع الشرح ويجرب إنشاء شرط مركب بسيط.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يطلب من الطلاب تصميم مشروع فيه شخصية تتحرك إذا توفرت شروط متعددة.
	يطبق النشاط ويختبر النتائج.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لمفهوم الجملة الشرطية المركبة.
	يجيب على الأسئلة ويعرض مشروعه أمام زملائه.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على التمييز بين الشرط البسيط والمركب.
الصعوبات التي واجهها بعض الطلاب في ترتيب اللبنات الشرطية.
نجاح الأنشطة التطبيقية في توضيح الفكرة.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: حلقات التكرار المتداخلة    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرقة الحلقات البسيطة التكرار في سكراتش
	النتاجات التعليمية:
- يعرف الطالب مفهوم الحلقات المتداخلة. -  يوضح الفرق بين الحلقة البسيطة والمتداخلة. -  يطبق أمثلة عملية باستخدام الحلقات المتداخلة. -  يوظف الحلقات المتداخلة في مشروع برمجي متقدم.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض مثالًا حياتيًا: ساعة تتكون من عقربين أحدهما للدقائق والآخر للساعات (تكرار داخل تكرار).
	يشارك بمواقف مشابهة ويستنتج معنى التكرار المتداخل.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح مفهوم الحلقات المتداخلة في سكراتش ويعرض مثالًا عمليًا لرسم شكل هندسي.
	يتابع خطوات التنفيذ ويدون الملاحظات.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب برسم مربع مكون من مربعات صغيرة باستخدام حلقات متداخلة.
	يطبق النشاط العملي ويعرض النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لمفهوم الحلقات المتداخلة.
	يجيب على الأسئلة ويشرح الفكرة لزملائه.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على التمييز بين الحلقة البسيطة والمتداخلة.
الصعوبات التي واجهها بعض الطلاب في بناء التكرار المتداخل.
نجاح المشاريع العملية في تعزيز الفهم.



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
	
	
	
	
	
	
	


الاسم والتوقيع المعلم: رائد الطلاق 			       		                    مدير المدرسة: 
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الصف: التاسع الاساسي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الدوال البرمجية    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرقة اللبنات البرمجية الأساسية والجمل الشرطية والحلقات
	النتاجات التعليمية:
- يعرف الطالب مفهوم الدالة البرمجية. -  يوضح أهمية الدوال في تنظيم البرامج وتبسيطها. -  ينشئ دالة برمجية جديدة في سكراتش. -  يوظف الدوال في مشروع عملي.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا: "كيف يمكن تبسيط عمل طويل نكرره كثيرًا في البرنامج؟"
	يشارك بأمثلة حياتية مثل استخدام وصفة جاهزة للطهي أو قاعدة ثابتة للحساب.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح مفهوم الدالة البرمجية وخطوات إنشائها في سكراتش ويعرض أمثلة عملية.
	يتابع الشرح ويجرب إنشاء دالة بسيطة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء دالة ترسم شكلاً هندسيًا أو تحرك كائنًا بطريقة معينة.
	يطبق النشاط ويعرض نتائجه أمام زملائه.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب لمفهوم الدوال البرمجية.
	يجيب على الأسئلة ويعرض مشروعًا يستخدم دالة قام بإنشائها.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على استيعاب مفهوم الدوال.
لصعوبات التي واجهها بعض الطلاب في توظيف الدوال داخل المشروع.
مدى نجاح النشاط العملي في تبسيط مفهوم الدوال.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


*اســـــــم الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: رائد الطلاق   		 *اســم الـمــدرســـة: عقربا    الثانوية للبنين

*المبحث / المباحث التي يدرسها: المهارات الرقمية        *اسـم الـمــديـريـــة: لواء بني كنانة
			
* الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: العاشر                     *الـعــام الــــدراسي: 2025/2026








الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: تحليل البيانات    موضوع الدرس: البيانات والمعلومات    عدد الحصص:          التعلم القبلي: 
	النتاجات التعليمية:
توضيح الفرق بين البيانات، والمعلومات، والمعرفة. - شرح التمثيل الثنائي (Binary) للبيانات.
تحويل الأحرف، والأرقام، والصور إلى التمثيل الثنائي.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	توجيه الطلاب إلى نشاط تمهيدي لمناقشة أمثلة وتصنيفها إلى بيانات أو معلومات

	يحاول تصنيف الأمثلة المعطاة ومناقشتها مع زملائه ومع المعلم ويسترجع ما تعلمه سابقًا

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم البيانات كحقائق خام أولية وبيان كيف تصبح معلومات عند معالجتها وتنظيمها وكيف تتحول إلى معرفة عند دمجها مع الخبرة وشرح التمثيل الثنائي للبيانات وكيفية تحويل الأحرف والأرقام والصور

	يستمع ويدون ملاحظات عن المفاهيم الجديدة مثل البيانات المعلومات المعرفة البت البايت البيكسل اليونيكود

	


	3-التوسع ودعم التميز
	طرح أسئلة توسعية حول العلاقة بين البيانات والمعلومات واستخدام أيقونة ابحث لتوجيه الطلاب للبحث عن أمثلة أخرى للتمثيل الثنائي لأنواع مختلفة من البيانات
	يفكر في العلاقة بين المفاهيم ويشارك أفكاره ويبحث في شبكة الإنترنت عن معلومات إضافية

	

	4-تأكيد التعلم 
	إدارة مناقشة جماعية حول نتائج البحث والتأكد من فهم الطلاب للمفاهيم من خلال طرح أسئلة مثل كيف يمكن تحويل البيانات إلى معلومات

	يشارك ما توصل إليه ويناقش مع زملائه لتعزيز فهمه

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فعالية الأنشطة والأمثلة المقدمة في توضيح الفرق بين البيانات والمعلومات ومدى استيعاب الطلاب للمفاهيم الأساسية مثل التمثيل الثنائي.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: تحليل البيانات    موضوع الدرس: أنواع البيانات وطرائق تنظيمها    عدد الحصص:          التعلم القبلي: مفاهيم البيانات والمعلومات والمعرفة
	النتاجات التعليمية:
تحديد أنواع البيانات المختلفة ومصادرها وطرائق جمعها. - بيان أهمية البيانات في اتخاذ القرارات.
تطبيق طرائق تنظيم البيانات المختلفة.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	مراجعة مع الطلاب الدرس السابق حول البيانات والمعلومات وطلب منهم التفكير في أنواع البيانات المختلفة التي قد يتعاملون معها

	يسترجع معلوماته ويشارك بأمثلة من حياته اليومية

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح أنواع البيانات نصية رقمية صور إلخ وبيان مصادرها وطرائق جمعها وشرح أهمية تنظيم البيانات باستخدام أدوات مثل Google Sheets أو MS Excel

	يدون أنواع البيانات المختلفة ويتعرف على طرق تنظيمها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط ابحث للبحث عن مصادر بيانات غير تقليدية

	يبحث في الإنترنت ويشارك النتائج مع زملائه

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على نشاط عملي لتنظيم مجموعة بيانات بسيطة باستخدام Google Sheets أو MS Excel

	يطبق ما تعلمه لتنظيم البيانات وإدخالها في جدول

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطلاب لأنواع البيانات المختلفة وأهمية تنظيمها في اتخاذ القرارات ويتم التقييم لفعالية استخدام الأدوات الحاسوبية مثل Google Sheets أو MS Excel في تسهيل عملية التنظيم كما يُنظر إلى مدى تمكّن الطلاب من جمع البيانات وتصنيفها بشكل صحيح والتحديات التي واجهوها في التطبيق العملي



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: تحليل البيانات    موضوع الدرس: التمثيل المرئي للبيانات    عدد الحصص:          التعلم القبلي: أنواع البيانات وطرائق تنظيمها
	النتاجات التعليمية:
شرح مفهوم التمثيل المرئي للبيانات وأهميته. - استخدام التطبيقات الحاسوبية لتمثيل البيانات.
تحليل التمثيل المرئي للبيانات لاستنتاج الأنماط

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	عرض صور لرسوم بيانية مختلفة وطلب من الطلاب مناقشة أهمية استخدامها

	يناقش الصور المعروضة ويشارك أفكاره حول كيفية مساعدة الرسوم البيانية في فهم البيانات

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم التمثيل المرئي للبيانات كأسلوب لعرضها بشكل مبتكر وتفاعلي وتقديم أمثلة على الأدوات التي يمكن استخدامها

	يستوعب مفهوم التمثيل المرئي ويدون أنواع الرسوم البيانية المختلفة وأدواتها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط ابحث للبحث عن أمثلة لتمثيل البيانات في الصحف أو المواقع الإلكترونية

	يبحث عن أمثلة لرسوم بيانية أو خرائط معلوماتية ويشاركها في مجموعته

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على نشاط عملي جماعي لإنشاء رسم بياني باستخدام بيانات منظمة مسبقًا

	يعمل مع زملائه على إنشاء رسم بياني يوضح العلاقات بين البيانات

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى قدرة الطلاب على فهم وإنشاء التمثيلات المرئية للبيانات وكيف تمكّن الطلاب من ربط البيانات المنظمة في الجداول بالرسوم البيانية المناسبة ومدى تأثير التمثيل المرئي للبيانات على قدرة الطلاب على فهم المعلومات المعقدة وتحليلها.



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: تحليل البيانات    موضوع الدرس: تحليل البيانات    عدد الحصص:          التعلم القبلي: التمثيل المرئي للبيانات
	النتاجات التعليمية:
تعريف مفهوم تحليل البيانات. - تطبيق العمليات الحسابية على البيانات لاستخلاص النتائج.
استخدام التطبيقات الحاسوبية لتحليل البيانات بفعالية. 

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طلب من الطلاب التفكير في سيناريو معين يتطلب تحليل بيانات مثل نتائج الامتحانات

	يفكر في السيناريو ويشارك بأفكاره حول كيفية استخدام البيانات لاتخاذ قرار

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم تحليل البيانات وكيف يتم استخلاص الأنماط والنتائج وبيان كيفية استخدام برنامج مثل MS Excel لتطبيق العمليات الحسابية لتحليل البيانات

	يستوعب المفاهيم ويطبق العمليات الحسابية على البيانات

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش حول أهمية البيانات الضخمة في اتخاذ القرارات

	يناقش أهمية البيانات الضخمة وتأثيرها على النماذج التنبؤية

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على مشروع الوحدة الذي يهدف إلى تحليل سلوك رقمي أو رضا الطلاب عن المواد الدراسية

	يعمل في مجموعات على تصميم استبانة وجمع البيانات وتنظيمها وتحليلها وإعداد تقرير شامل

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطلاب لمفهوم تحليل البيانات كعملية أساسية لاستخلاص النتائج وقدرة الطلاب على استخدام العمليات الحسابية بشكل صحيح لتفسير البيانات وتحديد المهارات التي يمكن تطويرها بشكل أكبر في مجال تحليل البيانات




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: مقدمة الى المواقع الإلكترونية    عدد الحصص:          التعلم القبلي: 
	النتاجات التعليمية:
-  يوضح الطالب مفهوم الموقع الإلكتروني. -  يبين مكونات الموقع الإلكتروني الأساسية. -  يوضح الفرق بين الموقع الثابت والموقع التفاعلي. -  يستنتج أهمية المواقع الإلكترونية في حياتنا اليومية.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح أسئلة مثل: ما المواقع التي تزورها يوميًا؟ لماذا تعتبر المواقع الإلكترونية مهمة؟
	يشارك بأمثلة عن المواقع التي يستخدمها ويبين أهميتها بالنسبة له.
	


	2-الشرح والتفسير 
	ينظم نشاط جماعي لمقارنة بين موقع ثابت وموقع تفاعلي (مثل موقع إخباري وموقع للتواصل الاجتماعي).
	يستمع ويدون الملاحظات ويقارن بين الأنواع المختلفة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط اناقش حول أهمية البيانات الضخمة في اتخاذ القرارات

	يشارك في النشاط ويستخلص الفروقات مع زملائه.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم الطلاب للمفاهيم الرئيسة.
	يجيب على الأسئلة ويقدم أمثلة جديدة من حياته اليومية.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على استيعاب مفهوم الموقع الإلكتروني.
مدى تفاعلهم في النشاط الجماعي.
الصعوبات التي واجهها الطلاب في التمييز بين المواقع الثابتة والتفاعلية.
مدى نجاح الأمثلة الواقعية في تعزيز الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: إنشاء الصفحات الإلكترونية    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة مفهوم الموقع الإلكتروني ومكوناته الأساسية
	النتاجات التعليمية:
- يوضح مفهوم صفحة الويب. -يتعرف على لغة HTML ودورها في إنشاء الصفحات الإلكترونية. -  ينشئ صفحة ويب بسيطة باستخدام وسوم HTML الأساسية. -  يميز بين وسم البداية ووسم النهاية.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا: كيف يتم إنشاء الصفحات التي تراها على المواقع؟
	يشارك بأفكاره ويخمن طريقة تصميم الصفحات.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح مفهوم HTML ويعرض وسومها الأساسية مثل <html>, <head>, <body>.
	يستمع ويدون الملاحظات ويتعرف على شكل الوسوم.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجه الطلاب لإنشاء صفحة بسيطة تحتوي على عنوان وفقرة نصية.
	يطبق النشاط عمليًا ويعرض النتائج.
	

	4-تأكيد التعلم 
	  يسأل الطلاب عن الفرق بين وسم البداية والنهاية.

	يجيب ويطبق أمثلة إضافية.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على إنشاء صفحة بسيطة.
التحديات التي واجهها الطلاب مع كتابة الوسوم.
مدى فاعلية النشاط العملي في توضيح الفكرة.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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:                               
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: تنسيق النصوص        عدد الحصص:         التعلم القبلي: معرفة وسوم HTML الأساسية
	النتاجات التعليمية:
-  يتعرف الطالب إلى وسوم تنسيق النصوص في HTML. -  يطبق خطوات تنسيق النصوص (عناوين، خطوط عريضة، مائلة، إلخ). -يوظف وسوم تنسيق النصوص في صفحة إلكترونية.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض صفحة نصية بسيطة ويسأل: كيف يمكن جعلها أوضح وجذابة أكثر؟
	يشارك بأفكاره حول التنسيق.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح وسوم العناوين <h1> - <h6> ووسم <b>, <i>, <u>.
	يتابع ويدون الملاحظات ويطبق أمثلة بسيطة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء صفحة فيها عنوان رئيسي وفقرة منسقة.
	يطبق عمليًا ويشارك النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة مراجعة حول وسوم التنسيق.
	يجيب على الأسئلة ويضيف أمثلة جديدة.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على استخدام وسوم التنسيق.
التحديات التي واجهها البعض في التمييز بين الوسوم.
فاعلية الأمثلة التطبيقية في تعزيز الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: التعليقات والقوائم        عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة إنشاء الصفحات وتنسيق النصوص
	النتاجات التعليمية:
-  يوضح مفهوم التعليقات في HTML. -  ينشئ تعليقات داخل الكود لتوضيح عمله. -  يميز بين أنواع القوائم (مرقمة – نقطية – تعريفية). -  يطبق وسوم القوائم في صفحة إلكترونية.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يطرح سؤالًا: لماذا يحتاج المبرمج إلى كتابة ملاحظات داخل الكود؟
	يشارك بأفكاره حول أهمية الملاحظات.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح وسم التعليق <!-- --> ووسوم القوائم <ul>, <ol>, <li>.
	يتابع الشرح ويجرب كتابة التعليقات والقوائم.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يكلف الطلاب بإنشاء صفحة تحتوي على قائمة طعام أو قائمة مهام.
	يطبق عمليًا ويشارك النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يسأل عن الفرق بين القائمة المرقمة وغير المرقمة.
	يجيب ويطبق عمليًا.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على توظيف القوائم.
التحديات التي واجهوها في كتابة التعليقات.
نجاح الأمثلة العملية في ترسيخ الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الصور        عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة أساسية بوسوم HTML
	النتاجات التعليمية:
-  يوضح الطالب كيفية إدراج صورة في صفحة HTML. -  يتعرف على خصائص الصور (المسار – العرض – الارتفاع – النص البديل). -  يطبق إدراج صور متنوعة في صفحة ويب.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض صفحة ويب بلا صور ويسأل: كيف يمكن أن تصبح أكثر جاذبية؟
	يشارك بأفكاره حول دور الصور.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح وسم <img> وصفاته (src, width, height, alt).
	يتابع ويدون الملاحظات ويطبق مثالًا بسيطًا.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يطلب من الطلاب إدراج صورة مناسبة في صفحتهم الإلكترونية.
	يطبق النشاط ويعرض النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يسأل الطلاب عن أهمية خاصية alt.
	يجيب ويطبق أمثلة إضافية.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على إدراج الصور.
الصعوبات التي واجهها الطلاب في تحديد المسار الصحيح.
أهمية النشاط العملي في ترسيخ الفكرة.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الوسائط المتعددة والارتباطات التشعبية        عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة ادراج النصوص والصور في HTML
	النتاجات التعليمية:
- يوضح كيفية إدراج ملفات صوتية وفيديو في صفحة ويب. -  يبين مفهوم الارتباط التشعبي ودوره. -  يطبق خطوات إنشاء الروابط بين الصفحات أو المواقع.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض صفحة تحتوي نصًا وصورًا فقط ويسأل: كيف يمكن أن تصبح أكثر تفاعلية؟
	يشارك بأفكاره حول إضافة فيديو أو روابط.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح وسوم <audio>, <video>, <a> وصفاتها.
	يتابع ويدون الملاحظات ويطبق مثالًا عمليًا.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجه الطلاب لإضافة ملف صوت أو فيديو ورابط إلى صفحة أخرى.
	يطبق النشاط ويعرض النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة حول دور الوسائط والروابط.
	يجيب ويقدم أمثلة إضافية.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على إدراج الوسائط والروابط.
لصعوبات التي واجهها البعض في ضبط خصائصها.
فاعلية النشاط العملي في توضيح الفكرة.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الجداول        عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة أساسيات HTML وادراج النصوص وصور وروابط
	النتاجات التعليمية:
-يوضح مفهوم الجداول في HTML. -  يميز بين وسوم الجداول وصفاتها. -  ينشئ جدولًا بسيطًا يحتوي على صفوف وأعمدة. - يوظف الجداول لتنظيم البيانات داخل صفحة إلكترونية.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يعرض صفحة تحتوي بيانات غير منظمة ويسأل: كيف يمكن تنظيمها بشكل أفضل؟
	يشارك بأفكاره حول طريقة العرض.
	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح وسوم <table>, <tr>, <td>, <th> وصفاتها.
	يتابع ويدون الملاحظات ويطبق أمثلة بسيطة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يطلب من الطلاب إنشاء جدول يعرض جدول حصص أو قائمة أسعار.
	يطبق النشاط ويعرض النتيجة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يسأل الطلاب عن دور الجداول في تنظيم البيانات.
	يجيب ويقارن بين العرض المنظم وغير المنظم.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطلاب على إنشاء جداول.
التحديات التي واجهها بعض الطلاب في كتابة الوسوم بشكل صحيح.
مدى فاعلية النشاط العملي في تعزيز الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


*اســـــــم الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: رائد الطلاق   		 *اســم الـمــدرســـة: عقربا    الثانوية للبنين

*المبحث / المباحث التي يدرسها: المهارات الرقمية        *اسـم الـمــديـريـــة: لواء بني كنانة
			
* الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: الأول ثانوي              *الـعــام الــــدراسي: 2025/2026








الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: مقدمة في لغات البرمجة        عدد الحصص:          التعلم القبلي: مكونات الحاسوب المادية والبرمجية
	النتاجات التعليمية:
شرح ماهية لغات البرمجة وأهميتها.  - التعرف على أنواع لغات البرمجة (منخفضة وعالية المستوى). - التمييز بين المترجمات والمفسرات.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح أسئلة تمهيدية حول كيفية تواصل الإنسان مع الآلة وتوجيه الطلاب للتفكير في الحاجة إلى لغة مشتركة

	يشارك في النقاش ويعبّر عن أفكاره حول كيفية إصدار الأوامر للحاسوب ويسترجع معرفته السابقة

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم لغات البرمجة كأداة للتواصل مع الحاسوب مع توضيح الفرق بين لغات البرمجة منخفضة المستوى مثل لغة الآلة ولغات عالية المستوى مثل بايثون وبيان وظيفة المترجمات والمفسرات في تحويل الشيفرة البرمجية إلى لغة الآلة

	يستمع ويدون ملاحظات عن أنواع لغات البرمجة ووظائفها ويطرح أسئلة للاستفسار وتوضيح المفاهيم الغامضة

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة أمثلة أخرى على لغات البرمجة المختلفة وتصنيفها

	يناقش لغات برمجة أخرى مثل Java و C++ ويصنفها إلى لغات عالية أو منخفضة المستوى

	

	4-تأكيد التعلم 
	إدارة مناقشة جماعية وطرح أسئلة للتأكد من الفهم مثل ما هي مزايا وعيوب كل نوع من أنواع لغات البرمجة

	يشارك النتائج التي توصل إليها ويناقشها مع زملائه ومعلمه

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى استيعاب الطلاب لأنواع لغات البرمجة والفرق بين المترجمات والمفسرات – مدى مساهمة الأنشطة البحثية في تعزيز الفهم، والتحديات التي واجهت الطلاب في التمييز بين المفاهيم. كما يتم تقييم مدى قدرتهم على استخدام المصطلحات التقنية بشكل صحيح الفهم.




	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: أساسيات لغة البرمجة بايثون       عدد الحصص:          التعلم القبلي: مفاهيم لغات البرمجة وأنواعها
	النتاجات التعليمية:
التعرف على بيئة التطوير المتكاملة (IDE). - تثبيت لغة بايثون. -كتابة وتشغيل برنامج بسيط بلغة بايثون.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	مراجعة مع الطلاب الدرس السابق حول لغات البرمجة، وطرح أسئلة حول سبب اختيار لغة بايثون.

	يسترجع معلوماته ويشارك في التفكير بأسباب استخدام لغة بايثون.

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح أهمية بيئات التطوير المتكاملة، مع تقديم إرشادات مفصّلة حول كيفية تثبيت بايثون على الأجهزة.

	يتبع إرشادات المعلم لتثبيت بايثون وبيئة العمل، ويطرح أسئلة عند مواجهة أي صعوبات تقنية.

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط "أبحث" لاستكشاف بيئات تطوير متكاملة أخرى يمكن استخدامها مع بايثون.

	يبحث عن بيئات تطوير أخرى مثل PyCharm أو VS Code، ويقارن بينها وبين البيئة المستخدمة.

	

	4-تأكيد التعلم 
	الإشراف على نشاط عملي تطبيقي، حيث يُطلب من الطلاب كتابة برنامج بسيط لطباعة جملة ترحيبية.

	يكتب البرنامج المطلوب ويحفظه وينفذه، ويعرض النتيجة على الشاشة.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى سلاسة عملية تثبيت الأدوات البرمجية. يتم التركيز على مدى قدرة الطلاب على التعامل مع بيئات التطوير المتكاملة، ومدى فعالية الأنشطة العملية في تعزيز المهارات الأساسية لكتابة وتشغيل برنامج بسيط.



	
	الصف/الشعبة
	
	
	
	
	
	
	

	عدد الغياب/العدد الكلي
	
	
	
	
	
	
	

	ترتيب الحصة
	
	
	
	
	
	
	

	اليوم والتاريخ
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الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: عناصر لغة البرمجة بايثون       عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة بكيفية كتابة وتشغيل برنامج بسيط بلغة بايثون
	النتاجات التعليمية:
التعرف على المتغيرات وأنواع البيانات. - التمييز بين المتغيرات الثابتة والديناميكية. - استخدام جمل الإدخال والطباعة. -تطبيق أولوية العوامل الحسابية والمنطقية وترابطها.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	مراجعة مع الطلاب الدرس السابق، ويُطرح سؤال حول أهمية تخزين البيانات في البرنامج.

	يشارك في النقاش حول أهمية تخزين البيانات وكيف يمكن للبرنامج التعامل معها.

	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح المعلم مفهوم المتغيرات كأماكن لتخزين البيانات، ويوضح أنواع البيانات المختلفة (نصية، رقمية، منطقية). كما يوضح قواعد تسمية المتغيرات وكيفية استخدام جملتي
print() و input()، ويشرح أولوية العوامل الحسابية.
	يدوّن ملاحظات عن أنواع المتغيرات وقواعدها، ويطبق العمليات الحسابية والمنطقية.

	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجّه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة أنواع بيانات أخرى في بايثون مثل القوائم والمجموعات.

	يناقش أنواع البيانات الأكثر تعقيداً ويشارك ما توصل إليه.

	

	4-تأكيد التعلم 
	يُطلب من الطلاب كتابة برنامج يطلب من المستخدم إدخال اسمه وعمره ثم يطبع رسالة ترحيبية.

	يكتب وينفذ البرنامج المطلوب، ويناقش مع زملائه النتائج المختلفة.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى قدرة الطلاب على فهم واستخدام المتغيرات وأنواع البيانات بشكل صحيح. يُقيّم مدى فعالية الأنشطة العملية في تطبيق جمل الإدخال والطباعة – مدى استيعاب الطلاب لقواعد تسمية المتغيرات، وتطبيق أولوية العوامل الحسابية.
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الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الجمل الشرطية       عدد الحصص:          التعلم القبلي: المتغيرات والعمليات الحسابية والمنطقية
	النتاجات التعليمية:
التعرف على المتغيرات وأنواع البيانات. - التمييز بين المتغيرات الثابتة والديناميكية. - استخدام جمل الإدخال والطباعة. -تطبيق أولوية العوامل الحسابية والمنطقية وترابطها.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يُطلب من الطلاب التفكير في مواقف حياتية تتطلب اتخاذ قرارات بناءً على شروط معينة.

	يشارك في النقاش ويطرح أمثلة من حياته اليومية، مثل: "إذا كان الجو ممطرًا، سأحمل مظلة".

	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح المعلم مفهوم الجمل الشرطية كأداة للتحكم في تدفق البرنامج، ويوضح كيفية بناء الجمل الشرطية
if و elif و else، واستخدام المعاملات المنطقية لربط الشروط.
	يستمع ويطبق أمثلة بسيطة على الجمل الشرطية، ويلاحظ أهمية المسافة البادئة في بايثون.

	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجّه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة سيناريوهات أكثر تعقيدًا تتطلب استخدام الجمل الشرطية المتداخلة.

	يناقش مع زملائه كيفية حل المشكلات المعقدة باستخدام أكثر من جملة شرطية.

	

	4-تأكيد التعلم 
	يُطلب من الطلاب كتابة برنامج يحدد ما إذا كان الرقم الذي أدخله المستخدم موجبًا أم سالبًا أم صفراً.

	يكتب وينفذ البرنامج المطلوب ويتأكد من عمله بشكل صحيح.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فهم الطلاب لمنطق الجمل الشرطية وتطبيقها بشكل صحيح. يتم التركيز على مدى قدرتهم على ترجمة السيناريوهات الحياتية إلى شيفرة برمجية. يُقيّم مدى فعالية الأمثلة المقدمة في توضيح استخدام المعاملات المنطقية.
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الحلقات(Loops)       عدد الحصص:          التعلم القبلي: الجمل الشرطية والمعاملات المنطقية
	النتاجات التعليمية:
التعرف على المتغيرات وأنواع البيانات. - التمييز بين المتغيرات الثابتة والديناميكية. - استخدام جمل الإدخال والطباعة. -تطبيق أولوية العوامل الحسابية والمنطقية وترابطها.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يُطلب من الطلاب التفكير في مهمة تتطلب تكرارًا، مثل طباعة جملة 10 مرات، ويُطرح سؤال حول كيفية إنجازها بكتابة أقل للشيفرة.

	يقترح أفكارًا مختلفة، ويدرك الحاجة إلى طريقة مختصرة لإنجاز المهام المتكررة.

	


	2-الشرح والتفسير 
	يشرح المعلم مفهوم الحلقات كأداة لتكرار تنفيذ مقطع من الشيفرة، ويوضح كيفية بناء حلقات
while و for، واستخدام جمل التحكم
break و continue للتحكم في تدفق الحلقة.
	يستمع ويطبق أمثلة بسيطة على الحلقات، ويلاحظ الفرق بين حلقة
for التي تُستخدم مع range وحلقة while التي تُستخدم مع الشرط.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجّه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة كيفية استخدام الحلقات المتداخلة.

	يناقش مع زملائه كيفية استخدام الحلقات المتداخلة لطباعة أشكال هندسية أو جداول رياضية.

	

	4-تأكيد التعلم 
	يُطلب من الطلاب كتابة برنامج يطبع الأعداد الزوجية من 1 إلى 20.

	يكتب وينفذ البرنامج المطلوب ويتأكد من عمله بشكل صحيح.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فهم الطلاب لأهمية الحلقات في اختصار الشيفرة. يُقيّم مدى قدرتهم على التمييز بين أنواع الحلقات المختلفة وتطبيقها بشكل صحيح. يُركّز التأمل على مدى استيعاب الطلاب لاستخدام جمل التحكم مثل
break و continue. كما يتم التفكير في كيفية تقديم تحديات برمجية أكثر تعقيدًا تتطلب استخدام الحلقات المتداخلة لتعزيز مهارات التفكير الحاسوبي.
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: القوائم(Lists)       عدد الحصص:          التعلم القبلي: الحلقات والجمل الشرطية
	النتاجات التعليمية:
فهم مفهوم القوائم وأهميتها.  -  إنشاء قائمة والوصول إلى عناصرها - القيام بالعمليات على القوائم وتوظيف الدوال الجاهزة.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طلب من الطلاب التفكير في كيفية تخزين مجموعة من البيانات ذات الصلة، مثل أسماء الطلاب في الصف، في متغير واحد.

	يقترح الطلاب طرقًا مختلفة ويدركون الحاجة إلى هيكل بيانات أكثر تعقيدًا من المتغير البسيط.

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم القائمة كمتغير يمكنه تخزين مجموعة من العناصر. يوضح كيفية إنشاء القوائم، والوصول إلى عناصرها باستخدام الفهرسة، وكيفية المرور عليها باستخدام الحلقات. ويستعرض العمليات والدوال الجاهزة التي يمكن تطبيقها على القوائم.

	يدون الطلاب ملاحظاتهم عن بناء القوائم، ويطبقون العمليات الأساسية عليها، مثل إضافة عنصر أو حذفه.

	


	3-التوسع ودعم التميز
	يوجّه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة الفرق بين القوائم والمجموعات.

	يستنتجون الفروقات ويلخصونها في نقاط للمناقشة.

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب كتابة برنامج لإنشاء قائمة تحتوي على درجاتهم، ثم يقوم بحساب المعدل.

	يكتب الطلاب وينفذون البرنامج المطلوب ويتأكدون من عمله بشكل صحيح.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فهم الطلاب لأهمية القوائم في تنظيم البيانات. يُقيّم مدى قدرتهم على إنشاء القوائم والوصول إلى عناصرها بشكل صحيح - مدى فعالية الأنشطة العملية في تطبيق العمليات والدوال الجاهزة على القوائم. كما يتم التفكير في كيفية تقديم أمثلة من الواقع لربط مفهوم القوائم بالحياة اليومية، مثل قائمة المشتريات أو قائمة المهام.
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: سلاسل الحروف (String)    عدد الحصص:          التعلم القبلي: القوائم وكيفية التعامل مع الفهرسة
	النتاجات التعليمية:
فهم مفهوم سلاسل الحروف. -الوصول إلى عناصر سلسلة الحروف والقيام بالعمليات عليها. -التعرف على الأحرف الخاصة.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	مراجعة مع الطلاب مفهوم القائمة والفهرسة، وتطرح سؤالاً حول كيفية التعامل مع النصوص كبيانات

	يسترجع الطلاب معلوماتهم حول الفهرسة ويطبقونها على النصوص

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم سلسلة الحروف كنوع من البيانات يمثل نصًا، وتوضح أنها تشبه القوائم من حيث إمكانية الوصول إلى عناصرها باستخدام الفهرسة. توضح أيضًا كيفية استخدام الأحرف الخاصة مثل (\n) و (\t)

	يدوّن الطلاب ملاحظات عن سلاسل الحروف والأحرف الخاصة، ويطبقون العمليات الأساسية مثل قص النصوص أو دمجها

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط "أبحث" للبحث عن دوال جاهزة أخرى للتعامل مع سلاسل الحروف

	يبحث الطلاب عن دوال مثل .upper() أو .lower() ويشاركون ما توصلوا إليه

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب كتابة برنامج يطلب منهم إدخال جملة، ثم يطبع الجملة بحروف كبيرة

	يكتب الطلاب البرنامج المطلوب وينفذونه ويتأكدون من عمله بشكل صحيح

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى قدرة الطلاب على فهم سلاسل الحروف كنوع من البيانات يمكن التعامل معه مثل القوائم. يُقيّم مدى فعالية الأنشطة العملية في تطبيق الفهرسة والدوال الجاهزة على النصوص - مدى استيعاب الطلاب لمفهوم الأحرف الخاصة وأهميتها في تنسيق المخرجات
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الخوارزميات والبرمجة    موضوع الدرس: الدوال البرمجية (Function)    عدد الحصص:          التعلم القبلي: القوائم وسلاسل الحروف والحلقات
	النتاجات التعليمية:
 فهم مفهوم الدوال البرمجية وأهميتها. -تعريف واستدعاء دالة برمجية. -التعرف على مدى المتغيرات (Scope)

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يُطلب من الطلاب التفكير في مهمة متكررة في البرنامج، مثل حساب المعدل، ويُطرح سؤال حول كيفية تكرار هذه المهمة دون إعادة كتابة الشيفرة.

	يقترح الطلاب أفكارًا مختلفة ويدركون الحاجة إلى تجميع الشيفرة في مقطع قابل لإعادة الاستخدام.

	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الدالة ككتلة من الشيفرة تؤدي مهمة محددة. يُوضح كيفية تعريف الدالة باستخدام الكلمة المفتاحية
def وكيفية استدعائها، كما يُوضح مفهوم مدى المتغيرات.
	يدوّن الطلاب ملاحظات عن بناء الدوال، ويطبقون أمثلة بسيطة لتعريف واستدعاء دالة.

	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب إلى نشاط "أناقش" لمناقشة أهمية الدوال الجاهزة في بايثون، مثل print() و input().

	يناقش الطلاب أهمية الدوال الجاهزة وكيف أنها تسهّل عملية البرمجة.

	

	4-تأكيد التعلم 
	طلب من الطلاب كتابة دالة تحسب مساحة المستطيل واستدعاؤها.

	يكتب الطلاب وينفذون الدالة المطلوبة ويتأكدون من عملها بشكل صحيح.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
تقييم مدى فهم الطلاب لمفهوم الدوال كأداة لتنظيم الشيفرة البرمجية وجعلها قابلة لإعادة الاستخدام - مدى قدرتهم على تعريف الدوال واستدعائها بشكل صحيح - مدى استيعاب الطلاب لمفهوم مدى المتغيرات، وهو مفهوم أساسي في البرمجة.
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المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الحوسبة والحياة    موضوع الدرس: الحوسبة الخضراء    عدد الحصص:          التعلم القبلي: 
	النتاجات التعليمية:
 فهم مفهوم سلاسل الحروف. -الوصول إلى عناصر سلسلة الحروف والقيام بالعمليات عليها. -التعرف على الأحرف الخاصة.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح سؤال: "هل تعتقد أن استخدام الحاسوب له تأثير على البيئة؟" وعرض فيديو قصير حول استهلاك الطاقة.
	يشارك بأفكاره ويسترجع تجاربه في استخدام الأجهزة.
	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم الحوسبة الخضراء مع أمثلة (وضع السكون، إعادة التدوير، استخدام أجهزة موفرة للطاقة).
	يستمع ويدون الملاحظات ويشارك بأمثلة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	توجيه الطلاب لنشاط جماعي: "ضع خطة لتقليل استهلاك الطاقة في المدرسة."
	يعمل في مجموعات ويقترح حلولاً عملية.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة للتأكد من فهم أهمية الحوسبة الخضراء.
	يجيب ويطبق ما تعلمه في مواقف حياتية.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطالب لأهمية الحوسبة الخضراء وقدرته على اقتراح حلول عملية لتقليل الأثر البيئي للتكنولوجيا.
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الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الحوسبة والحياة    موضوع الدرس: النفايات الإلكترونية    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة عامة بمكونات الأجهزة الحاسوبية 
	النتاجات التعليمية:
 -  يعرف مفهوم النفايات الإلكترونية. -  يوضح مخاطر النفايات الإلكترونية على الصحة والبيئة. -  يقترح طرقًا للتقليل من تراكم النفايات الإلكترونية. -  يربط بين إعادة التدوير والحفاظ على البيئة.


	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	عرض صورة لمكب نفايات إلكترونية وطرح سؤال: "ماذا يحدث للأجهزة القديمة بعد الاستغناء عنها؟"
	يشارك بأفكاره ويصف ما شاهده.
	


	2-الشرح والتفسير 
	شرح مفهوم النفايات الإلكترونية ومخاطرها البيئية والصحية.
	يستمع، يسجل الملاحظات، ويطرح أسئلة استفسارية.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	تكليف الطلاب بالبحث عن مراكز إعادة التدوير في بلدهم أو مقترحات للتقليل من النفايات.
	يجمع المعلومات ويعرضها في الصف.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطلب من الطلاب تصميم ملصق توعوي عن مخاطر النفايات الإلكترونية.
	يعمل ضمن مجموعة لتصميم الملصق.
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى وعي الطالب بخطورة النفايات الإلكترونية وقدرته على طرح حلول واقعية للحد منها.
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الصف: الأول ثانوي الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس




المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة: الحوسبة والحياة    موضوع الدرس: تطبيقات الحاسوب في الحياة    عدد الحصص:          التعلم القبلي: معرفة عامة باستخدام الحاسوب في الدراسة او التواصل 
	النتاجات التعليمية:
 -  يعدد مجالات استخدام الحاسوب في الحياة اليومية. -  يوضح دور التطبيقات الحاسوبية في التعليم، الصحة، التجارة، والترفيه. -  يميز بين التطبيقات الإيجابية والسلبية للحاسوب. -  يوظف تطبيقات حاسوبية في أنشطة حياتية عملية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح سؤال: "ما التطبيقات التي تستخدمها بشكل يومي؟" وعرض صور أو مقطع قصير لتطبيقات حياتية.
	يشارك بأمثلة من خبراته.
	


	2-الشرح والتفسير 
	توضيح استخدامات الحاسوب في مجالات مختلفة مع أمثلة واقعية.
	يسجل الملاحظات ويشارك بأفكاره.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	تكليف الطلاب بعمل خريطة ذهنية توضح استخدامات الحاسوب في الحياة.
	ينظم المعلومات في خريطة ذهنية ويعرضها.
	

	4-تأكيد التعلم 
	يطرح أسئلة: "كيف يمكن أن نستفيد من تطبيقات الحاسوب في حل مشكلة واقعية؟"
	يقدم إجابات وحلول تطبيقية.

	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى قدرة الطالب على ربط التطبيقات الحاسوبية بحياته اليومية وتوظيفها بفاعلية.
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