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إدارة الــتـــــدريــب والــتـــأهـــيـــل والإشــــراف الــتـــربـــوي

مــــديــريــة الإشـــراف الــتـــربـــــــــوي

دفتر خطط الدروس


 الـمــعـــلـــــــــــــــــــم: محمد صالح رباعي	                   الـمــدرســـة: علي رضا الركابي

 المبحث: المهارات الرقمية                                        الـمــديـريـــة: مديرية التربية والتعليم للواء الجامعة 
			
 الــصــفـــوف والــــشـــعـــــــب: العاشر                        الـعــام الــــدراسي: 2025/2026





خطة الدرس



الصف : عاشر الاكاديمي
المبحث :  المهارات الرقمية       عنوان الوحدة 1 : إنترنت الأشياء 	موضوع الدرس 1 : مقدمة في إنترنت الأشياء: المكونات والوظائف	 عدد الحصص:             التعلم القبلي :  مفاهيم الإنترنت الأساسية، الأجهزة الذكية
	النتاجات التعليمية :
1. تعريف مفهوم إنترنت الأشياء (IoT)   2. توضيح وظيفة كل مكون من مكونات إنترنت الأشياء  3. ذكر المكونات الأساسية لنظام إنترنت الأشياء (الحساسات، المشغلات، البوابة، السحابة).  4.  استحضار أمثلة على تطبيقات إنترنت الأشياء في المنزل والحياة اليومية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	يستعرض المعلم صورًا أو فيديو قصيرًا لمنزل ذكي أو مدينة ذكية. يطرح سؤالاً تمهيدياً: "ما الأشياء الذكية من حولك؟ وكيف تتواصل مع بعضها؟"
	يشاهد الطلاب الوسائط المعروضة.
الاجابة عن الأسئلة التمهيدية وتشاركون بأمثلة من حياتهم
	

	2-الشرح والتفسير 
	1. يشرح المعلم مفهوم إنترنت الأشياء (IoT) كمفهوم ربط الأجهزة الذكية بالإنترنت لتبادل البيانات.
2. يشرح وظيفة كل مكون بإيجاز: الحساسات / المشغلات /البوابة / السحابة
3. يعطي أمثلة عملية لكل مكون من بيئة الطلاب.
	1. يستمع الطلاب إلى الشرح ويطرحون أسئلة للاستيضاح.
2. تدوين الملاحظات الأساسية حول المفهوم والمكونات.
3. ذكر أمثلة إضافية.
	

	3-التوسع ودعم التميز
	تقسيم الطلاب لمجموعات لتصميم نموذج أولي لنظام ري ذكي وتحديد مكوناته.
	العمل الجماعي لتحديد الحساسات والمعالجات المطلوبة للنظام.
	

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	

	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف : عاشر الاكاديميخطة الدرس



المبحث :  المهارات الرقمية       	عنوان الوحدة 1 : إنترنت الأشياء 	موضوع الدرس 2 : أمثلة عملية على أنظمة ذكية	 	عدد الحصص:          التعلم القبلي :  مكونات نظام إنترنت الأشياء
	النتاجات التعليمية : 
1. ذكر أمثلة على أجهزة وأنظمة ذكية في المنزل (كالمنبه الذكي، كاميرات المراقبة، الثلاجات الذكية...).     2. تفسير مفهوم الأنظمة الحقيقية التي تحتوي على مكونات مدمجة وحاسوب مصغر.           3.  تحليل دور أدوات التحكم عن بُعد في توجيه الأشياء المتحركة (مثل الطائرات والسيارات الذكية).  4. وضيح فكرة نظام إنترنت الأشياء الذي يتكون من حساس ومشغّل، وكيفية تواصل الأشياء لاسلكيًا   5. رسم مخطط مبسط لشبكة لاسلكية تعتمد على مكونات مدمجة.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	1. يعرض المعلم صورة أو فيديو قصير يظهر منزلاً ذكياً يعمل بتقنيات مختلفة (إضاءة ذكية، كاميرات، ثلاجة ذكية).
2. يوجه سؤالاً تمهيدياً: ماذا لو استطاع منزلك إطفاء الأنوار تلقائياً عند خروجك؟
	1. تشاهد الطلاب الوسائط المعروضة.
2. يشارك الطلاب أفكارهم مع زملائهم في الصف ومناقشة سؤال التقنيات الحديثة.
	

	2-الشرح والتفسير 
	1. يشرح المعلم مفهوم المنزل الذكي كمثال تطبيقي رئيسي لأنظمة إنترنت الأشياء، مع عرض أمثلة الأجهزة الذكية المذكورة (المنبه الذكي، كاميرات المراقبة، ميزان الحرارة الذكي...).
2. توضيح فكرة النظام الميكانيكي 
3. يعرف الأنظمة الحقيقية 
4. يشرح دور أدوات التحكم عن بُعد في توجيه الأشياء المتحركة (مثل طائرات الدرون، سيارات الألعاب الذكية).
	1. يستمع الطلاب إلى الشرح وتربطنه بالأمثلة المعروضة.
2. طرح أسئلة استيضاحية حول عمل الحساسات والمشغلات.
3. محاولة تخيل أمثلة إضافية لأنظمة مدمجة من محيطهم.
4. تدوين الملاحظات الأساسية حول المفاهيم الجديدة.
	

	3-التوسع ودعم التميز
	1. تكليف الطلاب بتصميم نظام إنذار حريق ذكي لمنزل. حديقة مدرسية .
2. نشاط: اقتراح ميزات ذكية جديدة يمكن إضافتها للمدرسة لتصبح 'مدرسة ذكية'
	تقديم مقترحات إبداعية ومناقشة قابليتها للتنفيذ
	

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	

	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف : عاشر الاكاديميخطة الدرس



المبحث :  المهارات الرقمية       عنوان الوحدة 1 : إنترنت الأشياء 		موضوع الدرس 3 : تصميم الشبكات وجمع البيانات 	عدد الحصص:     	      التعلم القبلي :  مكونات IoT  والأنظمة الذكية.     
	النتاجات التعليمية : 
1. توضيح كيفية عمل نظام إنترنت الأشياء وطرق التواصل بين مكوناته.                        4.    ذكر أمثلة عملية على طرق جمع البيانات باستخدام إنترنت الأشياء (مثل نظام GPS).
2. رسم مخطط لهيكلية شبكة إنترنت الأشياء وطبقاتها الثلاث (الإدراك، الشبكة، التطبيق).  5.    توضيح مكونات جهاز إنترنت الأشياء القادر على جمع البيانات وإجراء عمليات حوسبة.
3. شرح كيفية جمع البيانات بواسطة الحساسات في أنظمة إنترنت الأشياء.       6.  رسم مخطط لشبكة لاسلكية وربط بين مكوناتها.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	1. يبدأ المعلم بالنشاط التمهيدي المذكور في الصفحة 40: مقارنة بين جسم الإنسان (باستخدام الحواس الخمس) ومكونات إنترنت الأشياء.
2. يطرح أسئلة توجيهية: "كيف نستخدم حواسنا للتعرف على البيئة؟ وكيف يمكن لنظام ذكي أن يفعل شيئاً مشابهاً؟"
3. يعرض صورة أو فيديو قصير توضيح نظام تتبع ذكي (مثل نظام التتبع في التطبيقات اللوجستية).
4. طرح تساؤل: كيف يعرف تطبيق التوصيل موقع السائق بدقة؟
	1. مناقشة الطلاب والمقارنة بين الحواس البشرية ومكونات IoT (الحساسات كالحواس، المعالجات كالدماغ...).
2. يشارك الطلاب بأفكارهم حول كيفية تعرف الأنظمة الذكية على البيئة.
3. الاستماع للشرح التمهيدي عن هدف الدرس الجديد (تصميم الشبكات وجمع البيانات).
4. مناقشة دور نظام  GPS في حياتنا اليومية
	

	2-الشرح والتفسير 
	1. شرح هيكلية الشبكة وسيناريوهات التواصل
2. . توضيح آلية عمل GPS  وأهمية أمن البيانات في IoT
3. توضيح كيفية جمع البيانات بواسطة الحساسات (مستشعرات الحرارة، الحركة، GPS...).
4. شرح مفاهيم الحوسبة الطرفية والحوسبة الضبابية ودورها في معالجة البيانات قرب مصدرها.
5. ذكر أمثلة عملية لأنظمة جمع البيانات: نظام التتبع بالGPS، أنظمة المراقبة الذكية، أنظمة الاستشعار في الزراعة.
	1. يستمع الطلاب للشرح ومتابعة الرسوم التوضيحية.
2. تدوين ملاحظات حول الطبقات الثلاث ووظائف كل منها.
3. طرح أسئلة حول تقنيات نقل البيانات (مثل: كيف تنتقل البيانات من الحساس إلى السحابة؟).
4. محاولة إعطاء أمثلة إضافية من واقعهم لكل طبقة.

	

	3-التوسع ودعم التميز
	نشاط: تحليل المخاطر الأمنية المحتملة في 'بيت ذكي' واقتراح طرق لحمايته.
	العمل ضمن مجموعات لتحديد المخاطر وحلول الحماية.
	

	4-تأكيد التعلم 
	تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	

	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
مدى فهم الطلاب للهيكلية ثلاثية الطبقات وربطها بتطبيقات حقيقية.
فعالية النشاط العملي (تصميم الشبكة) في ترسيخ المفاهيم التقنية.
         قدرة الطلاب على تحويل المفاهيم النظرية إلى تصاميم عملية
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الصف : عاشر الاكاديميخطة الدرس



المبحث :  المهارات الرقمية       عنوان الوحدة 1 : إنترنت الأشياء 	موضوع الدرس 4 : تطبيقات عملية لتصميم شبكة إنترنت الأشياء	  عدد الحصص:              التعلم القبلي : تصميم الشبكات وجمع البيانات
	النتاجات التعليمية :
1. تصميم نموذج لشبكة الانترنت   2. التحقق من صحة شبكة الانترنت   3. تحديد الأجهزة وأنواع التوصيلات لتصميم شبكة انترنت الاشياء

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	1. مراجعة سريعة لمراحل تصميم شبكة IoT 
2. التمهيد للجانب العملي.
	المشاركة في المراجعة.
	

	2-الشرح والتفسير 
	شرح خطوات استخدام Packet Tracer أو أداة محاكاة أخرى لتصميم شبكة IoT بسيطة مثل نظام إضاءة ذكي
	تطبيق الخطوات عملياً على جهاز الحاسوب.
	

	3-التوسع ودعم التميز
	تعديل تصميم الشبكة ليشمل حساسات إضافية أو تغيير بروتوكول الاتصال.
	تنفيذ التعديلات وملاحظة تأثيرها على أداء الشبكة.
	

	4-تأكيد التعلم 
	1. مناقشة نتائج التطبيق العملي وحل أسئلة الوحدة الأولى.
2. تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	1. حل أسئلة الوحدة.
2. تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	

	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس



المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة 2 : الذكاء الاصطناعي	موضوع الدرس 1 : أنظمة قواعد المعرفة وأهميتها 	   عدد الحصص:         	 التعلم القبلي: مفاهيم الحاسوب الأساسية
	النتاجات التعليمية:
1. تعريف أنظمة  قواعد المعرفة   2. توضيح أنواع المعرفة المختلفة   3. التعرف على أنواع الأنظمة القائمة على المعرفة    4. بيان أهمية هذه الأنظمة في الذكاء الاصطناعي.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	سؤال الطلاب: كيف يمكن للكمبيوتر أن يقدم نصيحة طبية أو قانونية؟
	المشاركة في النقاش حول فكرة ' الخبير الرقمي'.
	


	2-الشرح والتفسير 
	1. شرح مفهوم قواعد المعرفة وأنواعها. 
2. توضيح الفرق بين البيانات والمعلومات والمعرفة.
	تدوين الملاحظات وفهم مستويات المعرفة.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	نشاط: اقتراح قاعدة معرفة بسيطة لنظام يساعد الطلاب في اختيار تخصصهم الجامعي.
	تحديد أنواع المعلومات والخبرات المطلوبة لهذا النظام.
	

	4-تأكيد التعلم 
	3. حل أسئلة الدرس المتعلقة بقواعد المعرفة.
4. تكليف الطلبة بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	1. حل الأسئلة.
2. تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس



المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة 2 : الذكاء الاصطناعي 		موضوع الدرس 2 : المنطق وعلاقته بالذكاء الاصطناعي		 عدد الحصص:          التعلم القبلي:  أنظمة قواعد المعرفة 
	النتاجات التعليمية:
 1. توضيح مفهوم المنطق ودراسة الحجج  2. التعرف على المؤشرات المنطقية   3.  بيان علاقة المنطق بالذكاء الاصطناعي   4. التعرف على أنواع المنطق المستخدمة  في الذكاء الاصطناعي

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	طرح حجة منطقية بسيطة والطلب من الطلاب تقييم صحتها.
	المشاركة في تحليل الحجة منطقياً.
	


	2-الشرح والتفسير 
	1. شرح أنواع المنطق )منطق الفرضيات، منطق المسند(
2.  توضيح كيفية تمثيل المعرفة منطقياً.
	فهم كيفية تحويل الجمل اللغوية إلى صيغ منطقية.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	تمرين: تحويل مجموعة من الجمل الشرطية إلى قواعد منطقية (If-Then).
	تطبيق القواعد المنطقية على أمثلة عملية.
	

	4-تأكيد التعلم 
	1. حل تمارين المنطق في الكتاب.
2. تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	1. حل التمارين.
2. تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 خطة الدرس



المبحث: المهارات الرقمية   	 عنوان الوحدة 2: الذكاء الاصطناعي	   موضوع الدرس 3: منطق الفرضيات ومنطق المسند	  عدد الحصص:         التعلم القبلي: مفاهيم المنطق الأساسية
	النتاجات التعليمية:
1. التمييز بين منطق الفرضيات ومنطق المسند   2. إنشاء جداول الحقيقة (Truth Tables) للعمليات المنطقية   3. تطبيق العمليات المنطقية (AND, OR, NOT) في حل المشكلات    4. فهم كيفية اتخاذ القرار بناءً على النتائج المنطقية.

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	مراجعة العمليات المنطقية الأساسية وربطها بالدوائر الكهربائية البسيطة.
	المشاركة في المراجعة وتذكر العمليات.
	


	2-الشرح والتفسير 
	1. شرح كيفية بناء جدول الحقيقة للفرضيات المركبة
2. توضيح الفرق بين منطق الفرضيات والمسند.
	رسم جداول الحقيقة وحساب النتائج المنطقية.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	تمرين مكثف: حل مسائل منطقية معقدة باستخدام جداول الحقيقة.
	العمل الفردي والجماعي لحل المسائل.
	

	4-تأكيد التعلم 
	1. تكليف الطلاب حل أسئلة الدرس المتعلقة بجداول الحقيقة.
2. تكليفهم بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	1. حل الأسئلة.
2. تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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الصف: عاشر الأكاديمي                                                                                 	خطة الدرس



المبحث: المهارات الرقمية    عنوان الوحدة 2: الذكاء الاصطناعي		  موضوع الدرس 4: تطبيقات الذكاء الاصطناعي 		عدد الحصص:          التعلم القبلي: مفاهيم الذكاء الاصطناعي
	النتاجات التعليمية:
1. التعرف على تقنية النانو وعلاقتها بالذكاء الاصطناعي   2. توضيح مفهوم التصوير الهولوغرامي وتطبيقاته   3. المقارنة بين التصوير الفوتوغرافي والهولوغرامي  . 4. مناقشة مستقبل هذه التقنيات في حياتنا

	المراحل
	دور المُعلم 
	دور المُتعلم 
	الزمن

	1-التهيئة والاندماج
	1. عرض صور أو فيديوهات لتقنية الهولوغرام  وتساؤل: كيف يمكن استخدامها في التعليم؟
	التفاعل مع العرض ومناقشة الإمكانيات المستقبلية.
	


	2-الشرح والتفسير 
	1. شرح تقنية النانو وتطبيقاتها. 
2. توضيح آلية عمل الهولوغرام وعلاقته بــ  AI
	المشاركة في النقاش وفهم الفروقات بين التقنيات.
	


	3-التوسع ودعم التميز
	نشاط: تخيل العالم في عام 2050 باستخدام تقنيات النانو والهولوغرام والذكاء الاصطناعي.
	كتابة فقرة قصيرة أو رسم تصور للمستقبل.
	

	4-تأكيد التعلم 
	1. حل أسئلة الوحدة الثانية والتقييم الذاتي.
2. تكليف الطلاب بتنفيذ مشروع نهاية الدرس.
	1. حل الأسئلة والتقييم الذاتي.
2. تنفيذ مشروع نهاية الدرس
	



	
	*التأمل الذاتي: حول عمليتي التعلم والتعليم
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