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تحليل المحتـــوى

المبحث: الحاسوب      

الصف / المستوى : التاسع                                عنوان الوحدة : الحاسوب والمجتمع                                       الصفحات : 5-40
	المفاهيم الأساسية
	الحقائق والتعميمات والأفكار
	المهارات
	قواعد السلامة العامة
	القيم والاتجاهات

	
النمذجة


المحاكاة

الحكومة الإلكترونية

التعلّم الإلكتروني

	
النمذجة والمحاكاة مفهومان مترابطان مكمّلان لبعضهما البعض.

يمكن الاستعانة بشبكة الانترنت لترسيخ بعض المفاهيم مثل مفهوم الحكومة الإلكترونية.

الصور والفبديو وسيلة ناجحة تستخدم لتوضيح الأفكار.

التعلّم الإلكتروني مفهوم واسع ، أدواته متعدّدة ذو مميّزات ، يُناسب العديد من فئات المجتمع.
	- استخدام شبكة الانترنت 
   للبحث عن مجالات استخدام 
   المحاكاة غي الواردة في 
   الدرس.
- زيارة الموقع الإلكتروني 
   للحكومة الأردنية الرسمي.

- مناقشة قضية أنّ التعلّم 
   الإلكتروني سيكون بديلاً 
   للتعلّم الإلكتروني.

- استخدام موسوعة إنكارتا 
   كأداة من أدوات التعلّم 
   الإلكتروني.

- زيارة بعض المواقع التي 
   توفّر الكتب الإلكترونية 
   ومحاولة تحميلها.
	
- اترك المختبر كما تحب 
  أن تراه

- لا تعبث بأي من 
  موجودات المختبر حفاظاً 
  على سلامتك وسلامة 
  المختبر.

- عدم تناول الأطعمة  
  والمشروبات في مختبر 
  الحاسوب.

- الدخول والخروج من 
  المختبر بنظام وهدوء 
  وعدم التدافع.
	
- تنمية روح التعاون بين 
  الطلاب.

- احترام آراء الآخرين.

- احترام حقوق الملكية 
  الفكرية.

- ( الوقت ) كالسيف إن لم 
  تقطعه قطعك.

- مراعاة أخلاقيات استخدام 
  شبكة الانترنت.
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تحليل المحتـــوى

المبحث: الحاسوب      

الصف / المستوى : التاسع                                    عنوان الوحدة : صناعة الأفلام                                       الصفحات : 41-104
	المفاهيم الأساسية
	الحقائق والتعميمات والأفكار
	المهارات
	قواعد السلامة العامة
	القيم والاتجاهات

	
الفيلم


المشروع

صاع الأفلام

المؤثرات
تأثيرات انتقال الفيديو

	
الفيلم هو فنّ يُعبّر عن ثقافة معينة وهو إحدى وسائل الاتصال المستخدمة لأغراض مختلفة.

يمكن تشغيل برنامج صانع الأفلام بالطرق الاعتيادية المستخدمة في تشغيل باقي البرامج.

عمليات إنشاء مشروع جديد أو فتح مشروع أو حفظه أو الخروج من البرمجية يتم من لائحة ملف.


	- جمع الصور والأصوات 
   بالطرق الممكنة وتجهيزها 
   للبدء بتصميم الفيلم.
- تشغيل برنامج صانع 
   الأفلام.

- استيراد مجموعة من الصور 
   مخزنة في الجهاز وتجميع 
   الفيديو وحفظه كمشروع ثمّ 
   كفيلم.

- إضافة مقطع صوتي 
   لمشروع والتحكم فيه 
   وضبطه.

- إضافة انتقالات للفيديو بين 
   الصور والتحكم بإعداداته 
   الخاصة.
	- اترك المختبر كما تحب 
  أن تراه

- لا تعبث بأي من 
  موجودات المختبر حفاظاً 
  على سلامتك وسلامة 
  المختبر.

- عدم تناول الأطعمة  
  والمشروبات في مختبر 
  الحاسوب.

- الدخول والخروج من 
  المختبر بنظام وهدوء 
  وعدم التدافع.
	
- تنمية روح التعاون بين 
  الطلاب.

- احترام آراء الآخرين.

- احترام حقوق الملكية 
  الفكرية.

- ( الوقت ) كالسيف إن لم 
  تقطعه قطعك.

- مراعاة أخلاقيات استخدام 
  شبكة الانترنت.
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